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    Open Food Facts : récit d’un contributeur
  


  
      7 mars, 2024 - 12:05
  


  
    Récit de mon aventure en tant que contributeur pour le projet Open Food Facts, la base de donnée alimentaire ouverte et collaborative, où je suis arrivé un peu par hasard en 2015.


Depuis son lancement par Stéphane Gigandet en 2012, le projet a beaucoup évolué et les contributions ont augmenté de façon exponentielle. D’abord centré sur des données de produits vendus en France, la base compte désormais 3 100 000 produits et 18 pays ayant dépassé les 10 000 produits référencés.


L’impact de ces données a pu se voir à travers le Nutriscore qui a pu être testé sur un grand nombre de produits grâce à Open Food Facts. Désormais, plusieurs projets avancent de front et en partenariat avec d’autres acteurs, notamment autour de l’empreinte carbone (EcoScore), des emballages (avec l’ADEME) ou de la surveillance de la réduflation (avec l’ONG Food Watch).




	lien nᵒ 1 : Open Food Facts
	lien nᵒ 2 : Blog
	lien nᵒ 3 : Mastodon
	lien nᵒ 4 : Twitter
	lien nᵒ 5 : Facebook
	lien nᵒ 6 : Instagram
	lien nᵒ 7 : LinkedIn
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Découverte & premiers pas

Je raconte souvent que j’ai découvert Open Food Facts (OFF) grâce à José Bové. Pas directement, certes, mais il a joué un grand rôle dans mon intérêt pour OFF.




José Bové n’est pas content contre le dioxyde de titane (E171)


Mars 2015 : je regarde d’un œil torve BFM TV et je vois un José Bové énervé contre un additif : le E171 (aussi connu sous le nom « dioxyde de titane »). Face à Jean-Jacques Bourdin, il sort des paquets de M&M’s et de chewing-gum, cite les marques et incite les téléspectateurs à boycotter ces produits qui contiennent ce colorant controversé.


Pas forcément renseigné sur les enjeux autour de ce colorant, j’ouvre la page Wikipédia de celui-ci. Je lis en diagonale ce qui est marqué et, en bas, je vois un lien où il est indiqué « Liste des produits contenant du E171 sur Open Food Facts ».


Je découvre l’interface moche (signe de reconnaissance des projets portés par des bénévoles et où l’aspect visuel est souvent en bas de la liste des priorités) de OFF et comprend très vite les grandes lignes du projet : un Wikipédia des aliments qui se base sur les informations présentes sur les emballages. Ni plus, ni moins.


En découvrant OFF, je suis étonné que le projet n’a été lancé qu’en 2012. Naïvement, je pensais que les données alimentaires étaient obligatoirement partagées par les producteurs et centralisées quelque part, à des fins de contrôle de conformité par exemple. Mais finalement non : les rares bases de données qui existent ne sont pas ouvertes.


Quand j’arrive sur le site, le projet vient de dépasser les 30 000 produits dont 90% sont français. À l’époque, je ne suis pas libriste (je crois que je ne connaissais pas la différence entre logiciel libre et logiciel propriétaire), je ne contribue à aucun commun numérique et, ironiquement, je ne suis pas très intéressé par les questions autour de l’alimentation.

Contribution(s)

Rapidement, je ne sais plus où donner de la tête : il y a tant de choses à faire pour aider !


Au début, j’aide à compléter les fiches. On parle d’une époque où il n’y a aucun outil de reconnaissance de caractères intégré au projet donc, la liste d’ingrédients, il faut forcément la remplir à la main. Plutôt simple pour un jus de fruit, beaucoup moins pour un gâteau industriel.




Comparaison de deux listes d’ingrédients : l’une avec beaucoup d’ingrédients et l’autre avec peu


L’ajout de nouveaux produits est rapidement un réflexe que de nombreux contributeurs et contributrices de OFF ont connu : en revenant des courses, je me retrouve à genoux sur le sol de ma cuisine pour prendre les meilleures photos possibles d’une conserve de haricots ou d’une galette complète surgelée. Je suis moins fan de prendre des photos directement en rayon : on parle d’une époque pré-Yuka où scanner un produit n’est pas du tout dans les habitudes du consommateur moyen (et encore moins le prendre en photo). Autre réflexe : ramasser parfois des déchets dans la rue pour voir si  —  au cas où  —   ils ne sont pas dans Open Food Facts (et les mettre dans la poubelle jaune en passant, tout de même :D ).


La question des catégories  —  et      surtout       de la taxonomie    de celles-ci —  devient rapidement un point central de mes contributions : pour comparer des produits d’une même catégorie, encore faut-il que ceux-ci en aient une. La complétion des autres champs, bien qu’importante, me paraît secondaire sur la mission de classer les produits le plus finement possible.


Un autre sujet qui m’intéresse : les estampilles sanitaires. Ces codes qui sont obligatoires sur certains produits (notamment ceux issus d’animaux) permettent de connaître le lieu de préparation de ceux-ci. Multipliez les fiches avec ces codes, couplez-les avec la liste, publique, des sites de productions correspondant et vous obtenez la carte « C’est fabriqué près de chez-moi ». Avec cette carte, on a rapidement « repéré » certains sites majeurs, comme l’usine d’Aucy, à Theix (près de Vannes), qui a rapidement dépassé les 300 références.




Carte des sites de production centrée sur le Golfe du Morbihan

Changements notables

Le grand changement qui a révolutionné la contribution à OFF, ce sont les modifications semi-automatisées permises par Hunger Games. Rajouter, en quelques minutes, la marque de centaines de produits accélère considérablement la contribution et permet d’avoir une base de donnée toujours plus complète. À terme, ce projet a sûrement vocation à devenir la Street Complete de Open Food Facts (en tout cas, je l’espère :D ).




Depuis fin 2022, nous avons enfin réussi à infléchir la courbe des produits sans catégorie (qui ne faisait que monter depuis 2017)


Pour ce qui est de l’ajout de nouveaux produits, il y a clairement eu un avant et un après Yuka. Cette application se basait, à ses débuts en 2017, sur OFF. Elle a depuis créé sa propre base mais rebascule les photos et certaines données sur OFF. Bien que l’ajout de nouveaux produits ait tendance à se diversifier avec le temps (via l’arrivée d’applications similaire dans d’autres pays notamment), Yuka a clairement donné un coup d’accélérateur incroyable à OFF : à l’heure où j’écris ces lignes, près de 60% des produits ont été ajoutés via cette application. Même si de nombreuses données sont ajoutées sur OFF par la suite sur ces produits, cet apport est essentiel pour la croissance de la base.




Liste des principaux contributeurs qui sont des applications pour les 15 plus importants


Des projets annexes ont vu le jour : Open Beauty Facts, Open Pet Food Facts et Open Products Facts. Ces trois projets, à chaque fois lancés sous forme de blague le 1ᵉʳ avril, sont devenus des projets sérieux qui avancent à leur rythme dans le sillage de OFF. Le projet de fusionner tous ces projets est en gestation depuis plusieurs années, mais devrait se concrétiser bientôt.


La refonte graphique du projet actée pour les 10 ans de OFF a été très bien mise en place. La nouvelle page d’accueil est plus agréable, le logo est super et, surtout, les fiches produits sont très bien organisées. Il y a également une cohérence graphique entre le site web et l’application smartphone.




Ancien logo vs. nouveau logo


Dernière chose qui démontre la maturité du projet : la mise en place d’un groupe de travail dédié à la qualité des données. Depuis sa mise en place, de nombreuses erreurs de valeurs nutritionnelles ont été corrigées en priorisant les produits les plus scannés via près de 200 contrôles (ex : il y a un problème si un produit est noté avec « 120 g de sucre pour 100 g »). Ce travail va désormais porter sur la qualité des ingrédients renseignés et, là, on passe à un autre niveau de complexité…




Un mème que j’avais bricolé il y a quelques mois et qui illustre le chantier qui nous attend pour améliorer la qualité des ingrédients.

Limites

Selon moi, le gros point noir de OFF est son application smartphone. Celle-ci rend la contribution laborieuse. À tel point que j’ai tendance à rester sur PC, même pour l’envoi de photos. Aussi, le décalage entre les versions disponibles sur Google Play/App Store d’un côté et F-Droid de l’autre est dommage.


Une autre limite est, selon moi, le lien que l’on a, en tant que contributeur, aux données que l’on ajoute.


Je m’explique : j’ai un peu contribué à OpenStreetMap (projet que j’ai découvert via mon implication à OFF, en passant). J’ai fait des modifications assez modestes, mais j’ai un lien assez fort aux données que j’ai ajoutées. Mais j’ai souvent en tête ces contributions et le fait qu’elles sont utiles à de nombreuses ré-utilisations via des applications tierces. Constater ces ré-utilisations crée une sorte de fierté d’avoir contribué à ce projet. Et une incitation à continuer. Christian Quest en a d’ailleurs parlé lors des derniers « OFF Days », en décembre 2023.


Cette incitation est assez faible dans le cas de OFF. Personnellement, ce qui me pousse et m’a toujours poussé à contribuer est de voir passer des articles scientifiques qui utilisent OFF comme source de données principale, notamment autour du Nutriscore.


D’ailleurs, lors des dix ans d’OFF, le docteur Chantal Julia a évoqué le travail l’équipe du Pr Serge Hercberg (l’inventeur du Nutriscore) et est venue parler de l’impact d’OFF dans l’élaboration de cet indicateur. Elle a prononcé la phrase : « Le Nutriscore n’en serait pas là aujourd’hui si Open Food Facts n’existait pas ». Cette phrase résume la raison de mon implication dans ce projet.




Intervention du Dr Chantal Julia pour les Open Food Facts Days 2022


Autre étonnement : la dépendance du projet à des outils non libres. Le fait que tout s’organise sur Slack, par exemple, est dommage et l’utilisation de services Google l’est également. Loin de moi l’idée de passer pour un puriste (on a tous nos contradictions à ce sujet) mais lorsque des alternatives existent, cela devrait être un réflexe pour tout projet de les utiliser en priorité. Je pense notamment aux outils portés par l’association Framasoft.


Le contrôle des produits ajoutés serait à renforcer : OFF déborde de produits dont le code-barre est erroné. Cela peut être intentionnel (vandalisme de données) ou non (erreur du lecteur de code-barre ou faute de frappe). La conséquence : un travail de fourmi pour transférer les photos au bon produit puis supprimer la mauvaise fiche. Heureusement, pour les produits qui n’ont ni photo ni données, la procédure est souvent automatisée et, passé un certain délai, la fiche est supprimée. La conséquence : une partie non négligeable des produits ajoutés sur OFF sont destinés à être supprimés à long terme. De ce que j’ai pu en constater, j’estime que cela représente entre 10 et 15% des produits ajoutés sur une année (chiffre à prendre avec des pincettes).




Comparaison des produits ajoutés par année entre le 2 janvier 2023 et le 10 février 2024. Entre ces deux dates, plus de 77 000 produits ont été supprimés car erronés.


Dernier regret qui, j’imagine, est partagé par le reste des bénévoles : n’avoir jamais pu développer de communautés locales de contributeurs. Je pense que c’est dû à la nature des données : il est plus facile de créer un groupe local lorsque celles-ci sont liées à l’endroit où l’on réside (comme pour OpenStreetMap par exemple). Quelques « scan party » ont été organisées ici ou là, mais je n’ai pas le sentiment que ça ait initié quelque chose de concret.


Enfin, je veux terminer cette partie en clarifiant un point : j’adore OFF et j’ai prévu de continuer à y apporter ma pierre à l’avenir. Cette section a uniquement pour but de souligner quelques-unes des pistes d’amélioration.

Perspectives

Les projets lancés récemment autour des emballages, en partenariat avec l’ADEME, me paraît très intéressant. Même si je suis terrifié par la montagne de travail que représentent ces contributions, qui demandent de peser chaque élément de l’emballage avec une balance de précision, prendre la photo de celle-ci, l’envoyer sur la fiche et renseigner toutes les informations.




Opération Plein pot sur les emballages en partenariat avec l’ADEME


Un autre projet plus récent : OpenPrices. L’ambition est de suivre les prix des produits. Sacré boulot en perspective vu la volatibilité de cette donnée. Reste que les premiers résultats valent le détour et des processus ont déjà été élaborés pour automatiser certaines contributions.




Interface du projet Open Prices


La taxonomie des ingrédients est également prometteuse. Un peu de la même manière que les catégories (quoique plus complexe), référencer les ingrédients dans une arborescence (potentiellement liée aux données de Wikidata) va permettre de nouvelles réutilisations. Il y a également le projet de réaliser une taxonomie des marques.

Conclusion

À travers Open Food Facts, j’ai mis un pied plus globalement dans le monde du libre. Parfois, la motivation baisse devant l’aspect "sisyphéen" du projet : pour une fiche correctement complétée, 100 produits sont ajoutés. Mais, voir l’impact concret de son travail, par exemple via le Nutriscore, est très gratifiant.


Entre mon arrivée et aujourd’hui, la taille de la base mondiale a été multipliée par 100 et le taux de produits français a largement diminué, preuve de l’internationalisation du projet. Même si beaucoup reste à faire, OFF a d’ores et déjà apporté sa pierre à la transparence alimentaire.


Si j’ai incité ne serait-ce que deux ou trois personnes à modifier une fiche ou à ajouter un produit, j’aurai atteint mon objectif. Mais plus que Open Food Facts, cet article a pour but de vous inciter à contribuer à un commun numérique. Je tire surtout de cette expérience des rencontres et des discussions enrichissantes avec l’équipe au cœur du projet.




Photo de groupe aux OFF Days 2023


P.S. : Le E171 (ou dioxyde de titane), ce colorant controversé par lequel je me suis intéressé à OFF, est désormais interdit en Europe depuis 2022 après que la France l’ait bannie des aliments l’année précédente.


José Bové doit être content. :)

Liens & ressources

À lire

Mange et tais-toi (Serge HERCBERG, Editions humenSciences, février 2022)


À voir

Présentation d’Open Food Facts à l’édition 2015 de la convention Pas Sage en Seine

Une vidéo de la chaîne Projet Utopia qui parle surtout de Yuka mais aussi (un peu) de OFF


À écouter

Manon Corneille de Open Food Facts sur le podcast Projet Libres

Un épisode de l'émission "Le Meilleur des Mondes", sur France Culture, qui aborde les applications comme Yuka et Open Food Facts

Télécharger ce contenu au format EPUB    
      Commentaires :
      voir le flux Atom
      ouvrir dans le navigateur
    
  






  
    École Inclusive: une application libre pour la prise en charge des élèves en situation de handicap
  


  
      6 mars, 2024 - 10:58
  


  
    Directeur adjoint d’un collège en Occitanie, chargé de la SEGPA et de l’accueil des élèves en situation de handicap, je me suis retrouvé dans une situation où le suivi des élèves et de leurs accompagnants devenait difficile, notamment par manque d’outils adaptés.


Loin de me décourager, j’ai créé ma propre application de suivi, École Inclusive, en utilisant le cadriciel libre SQLPage et la publie aujourd’hui sous licence GPLv3. Ce projet a été possible grâce au support proposé par la documentation en ligne et à de fréquents échanges avec Ophir Lojkine, créateur de SQLPage.


Sans aucune connaissance préalable en programmation, j’ai réalisé toute cette application en SQL. Cela permet un large panel de fonctionnalités pour École Inclusive, qui gère tout le suivi horaire des élèves, des classes et des accompagnants, les emplois du temps, les statistiques, les notifications, l’identification des utilisateurs avec plusieurs niveaux de permission. 




	lien nᵒ 1 : Le code source d'École Inclusive sur Github (licence GPLv3)
	lien nᵒ 2 : SQLPage, le framework pour construire des applications en SQL sur lequel s'appuie École Inclusive
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L’application « École inclusive »
Une application pour améliorer la prise en charge pédagogique des élèves en situation de handicap

Tout a commencé pendant  un match de la dernière coupe du monde de rugby, un dimanche soir à une heure déjà tardive.


Énième appel à l’arbitre vidéo dans cette compétition. Les données et leur gestion, leur analyse, leur partage, l’aide à la décision. Cette problématique m’a rappelé que, dans le cadre d’une de mes missions, j’étais moi aussi confronté à une vague d’informations pas toujours très claires et toujours plus nombreuses ne rendant pas mes arbitrages très faciles dans la prise en charge des élèves que je suivais.


Profitant de cet arrêt de jeu, je tapotais sur le site de Framasoft à la recherche d’une Webapp libre pour la gestion de mes données. C’est ainsi que je laissais les Springboks s’envoler au score et que je fis la connaissance de SQLpage.

De professeur d’histoire-géo à créateur d’applications
Un début de carrière déjà marqué par les logiciels libres

Le problème à résoudre avant tout, c’est que je ne suis pas un programmeur et que je n’ai suivi aucune formation dans ce domaine. Formé dans les dernières années du XXᵉ siècle au métier de professeur d’histoire-géographie, j’avais intégré l’usage d’outils numériques à mes pratiques dès le départ. Dans le cadre de mes missions de référent numérique dans mon collège, j’avais déjà mis la main à la pâte pour monter un logiciel de traitement de texte collaboratif (Framapad) sur un petit serveur privé, installer des logiciels en ligne libres comme Moodle, Joomla ou Wordpress, adapter de-ci de-là quelques lignes de PHP ou de CSS. À titre personnel, fervent adepte du libre, je ne travaille plus que sur des versions d’Ubuntu depuis 2005 et il m’arrive d’utiliser régulièrement la ligne de commande.

Changement de cap

Retour au collège. La crise sanitaire est passée par là et les restrictions ne me permettent plus de travailler de manière collaborative entre élèves de niveaux ou de profils différents. C’est notamment le cas pour les travaux par groupes de compétences que j’organisais avec le logiciel libre Sacoche, projet très actif sur l’évaluation  par compétences et l’analyse des résultats des élèves. 


Mes missions vont alors se diversifier encore et je n’enseigne plus directement depuis l’automne 2020. Toujours dans le même établissement, en raison de la vacance de ces postes, je vais remplir les fonctions de principal-adjoint ou de directeur de SEGPA (Section d’Enseignement Général et Professionnel Adapté pour des élèves ayant des difficultés d’apprentissages importantes). Parmi les dossiers suivis dans ces postes figure la gestion des « pôles inclusifs d’accompagnement localisé » (PIAL) et de leur AESH, les Accompagnants d’Élèves en Situation de Handicap. Le sujet de l’École Inclusive pour tous les élèves ayant besoin d’aménagements est ainsi devenu un axe majeur dans mon implication sur notre collège. Avec des élèves toujours plus nombreux… 

Rentrer dans une nouvelle logique

Et cette année, j’ai rajouté une corde à mon arc en m’essayant à la programmation d’applications. Pendant les quelques minutes où les directeurs de jeu visionnaient l’action au ralenti, j’ai concentré ma réflexion sur trois points importants, sur trois arbitrages plus personnels : 

Quelles devront être les grandes fonctions de la nouvelle application ?

Je cherchais avant tout un outil qui fournisse des informations claires et précises en m’échappant des documents de tableur reçus tous les mois avec des actualisations ou des suppressions, des erreurs possibles, de transcription de nom, des propositions de responsables impossibles à respecter et surtout des données non croisées avec la réalité du terrain. Des collègues avaient tenté de revenir au classeur papier avec un côté élève et un autre adulte. Mais tout changement d’un côté demandait la même charge de travail de l’autre.

Qui s’y connectera ?

Si à l’origine j’envisageai un usage mono-utilisateur avec un outil hors-ligne, la possibilité d’avoir un outil collaboratif avait son charme et une utilité justifiée pour suivre les différents besoins de nos élèves. Je n’oublie pas non plus le sentiment de frustration en tant que professeur quand – au début des inclusions dans les années 2000 – j’accueillais des élèves en situation de handicap sans avoir suffisamment de précisions ou de solutions d’aides à ma disposition. Élargir la communauté d’utilisateur n’est pas un sujet à exclure.

Comment ça marche ?

Je devais pouvoir croiser plusieurs données qui ne se recouvraient qu’en partie : celles reçues via les parents d’élèves notifiés par la MDA-MDPH (Maison De l’Autonomie – Maison des Personnes Handicapées), celles transmises par les services de la DSDEN (Direction des Services De l’Éducation Nationale), avec nos informations ou décisions internes provenant de plusieurs coordonnateurs. Au vu de l’augmentation incessante des demandes et des aménagements attribués, un outil puissant et numérique ne pouvait être que la solution pour éviter des erreurs et rationaliser les suivis. En quelques clics Framasoft me suggérait SQLpage.

Un besoin au tout début : le suivi de l’aide humaine dans le cadre des PIAL

	
Qu’est-ce que le PIAL ? Cela correspond pour nous à une zone géographique avec des écoles primaires urbaines et rurales, un collège et deux lycées. À la dernière rentrée de septembre 2023 cela représente 85 élèves et 42 accompagnants.
	
Les accompagnants, terme que je préfère à l’acronyme AESH ou AVS, sont devenus des pièces essentielles à la bonne scolarisation d’élèves toujours plus nombreux. Sur notre collège de 700 élèves, 12 accompagnants interviennent. Certains ont une quotité de travail de 35h mais les plus récents n’ont des contrats que de 24h. Deux d’entre eux exercent une partie de leur mission sur un lycée ou sur une école.
	
Leurs missions. Ils aident les élèves dans leurs apprentissages mais parfois pour des actes de la vie quotidienne ou sociale (repas, toilette, relations sociales…). Ils suivent en général plusieurs élèves, de 2 à 4, individuellement ou de manière mutualisée quand les élèves à besoin ont pu être placés dans la même classe. La plupart des élèves du PIAL font la totalité de leur temps scolaire sur une classe de référence avec un accompagnement qui ne cible que quelques matières. Les AESH positionnés sur les dispositifs ULIS peuvent suivre sur la semaine la totalité des élèves de leur groupe : 10 maximum d’après les textes, de 13 à 15 en réalité. Les élèves de ces dispositifs ont une scolarité partagée entre la classe de référence et l’enseignement d’un coordonnateur de l’ULIS.
	
Comment sont attribuées les aides ? Toutes les notifications d’aménagements ou accompagnements attribués en compensation d’un handicap sont issues d’un long parcours administratif de plusieurs mois. Ce délai qui part du dépôt de la demande par la famille se termine par une commission qui a pris l’avis de professionnels du monde médico-social et de l’éducation. Dans notre collège 84 élèves ont une notification MDPH, pas nécessairement un accompagnant. Cela représente 1 élève sur 8. Si l’on ajoute les autres dispositifs d’aides attribués en interne ou par la médecine scolaire nous arrivons à 1 élève sur 4 soit 6 élèves par classe en moyenne.


Le suivi
Quelles données est-il utile de rassembler ?

Au-delà des données basiques d’identification des élèves, il est important de noter la nature des aménagements (AESH, ULIS, Ordinateur, etc.), la date de fin d’attribution et le nom de l’enseignant-référent auprès de la MDPH. Ensuite, nous devons relier l’élève à un (ou plusieurs dans quelques cas) accompagnants sur un certain nombre d’heures. De plus, au début de l’année les coordonnateurs des ULIS ou du PIAL donnent des conseils de mise en œuvre des aides et des objectifs progressifs à atteindre.  Ces éléments peuvent être réactualisés régulièrement.

Pourquoi enregistrer ces données ?

Les premières données sont indispensables pour programmer des réunions de suivis et de renouvellement dans les temps. Les suivantes ont tout leur intérêt pour donner du sens et du contenu à l’accompagnement. En cas de remplacement ponctuel d’un AESH, on pourrait ainsi facilement lui transmettre les informations essentielles.


Enfin dans un cadre plus administratif, les services de l’Éducation Nationale nous contactent afin de vérifier que les accompagnants sont bien sollicités à la hauteur de leur quotité de travail et pour des statistiques comparant les aides individuelles ou mutualisées. Cela permet aussi de motiver des demandes de recrutement.

Un modèle de gestion à perfectionner…
Comment se faisait le suivi avant la création du nouvel outil ?

Pendant trois ans, les coordonnateurs du PIAL mettaient à jour un lutin1 avec les emplois du temps élèves et ceux des accompagnants. Mais aussi, quand on les recevait, les notifications de la MDPH ; en effet, ce n’est pas automatique voire souvent non autorisé par certains inspecteurs. Ces derniers préférant que l’information soit donnée par les parents, ce qui n’est pas toujours le cas et ce qui ne permet pas d’anticipation des besoins.

Quelles étaient les limitations ?

Si la mise à jour d’emploi du temps peut se faire régulièrement dans le classeur, la diffusion de l’information auprès de l’ensemble des acteurs n’est pas forcément rapide quand il y a plusieurs acteurs pédagogiques dans le suivi. Enfin, si une gestion classique peut suffire sur de tous petits effectifs, elle ne permet pas de vue d’ensemble dès que l’on atteint des effectifs d’élèves et d’AESH importants et elle ne permet pas de rationaliser certaines aides. Transmettre rapidement des informations précises restait un défi dans le cas de remplacements de dernière minute.


Un détail qui a également son importance, la fonction de pilotage et de coordination du PIAL reste une mission qui s’ajoute aux tâches de sa fonction d’origine. Cela est rémunéré à hauteur d’une indemnité correspondant très rarement au temps réellement passé sur cette gestion de plus en plus lourde.


Comme dans l’exemple de notre arbitre, avoir un outil moderne, réactif, croisant les regards ne peut qu’être la solution !

Pourquoi cela n’existe-t-il pas ?

J’ai débuté comme enseignant l’année où le ministre de l’Éducation Nationale comparait notre institution à un mammouth. Nous avons (souvent) changé de dirigeant mais pas forcément de rythme. Et j’ai parfois l’impression que nous n’avançons pas très vite. J’ai posé la question en 2020 et l’on m’a répondu qu’un logiciel était en préparation pour la gestion des AESH. Depuis, rien. Cela bouge un peu côté suivi des élèves avec le Livret de Parcours Inclusif. J’ai bien vu un menu apparaître dans notre Intranet mais aucune directive ne nous est parvenue pour l’activer. La MDPH devrait pouvoir nous communiquer les notifications via cette interface, en contradiction d’ailleurs avec les recommandations actuelles. Depuis octobre dernier, rien de plus. Cela reste une coquille vide…

SQLPage : créer une application web rapidement sans expérience de développeur web
Principes généraux de SQLPage

J’ai tout de suite été séduit par l’idée de pouvoir me concentrer sur les données et sur la personnalisation de leur traitement sans avoir à perdre du temps sur de la mise en page. SQLpage fonctionne comme un petit serveur web. Le binaire de l’application pèse un peu moins de 20 Mo. Quant aux fichiers créés, l’ensemble reste vraiment très léger

Un outil pertinent pour créer « école inclusive »

Maitriser ses propres données et avoir le choix dans la mise en relation et l’affichage des informations me semblait primordial. De plus SQLpage apparait être  un outil léger dont on peut utiliser plusieurs briques au choix suivant ses besoins. Et, en tant qu’adepte du logiciel libre, le fait de pouvoir utiliser un programme ouvert, avec une communauté naissante et active correspondait bien à ma philosophie. Détail important à mes yeux, pouvoir retrouver ses données en cas de changement de support à l’avenir était plutôt rassurant. En effet les données stockées dans un fichier de base de données peuvent être facilement exportées au format tableur.

Un SQLpager averti en vaut deux

Comme je vais le détailler dans la partie suivante, s’engager sur SQLpage ne s’est pas révélé aussi simple que cela pour quelqu’un qui n’est pas habitué à coder et qui ne maitrise pas le langage SQL. Ceci dit, je ne regrette pas d’avoir franchi le cap et cela m’a permis de me familiariser avec la plateforme github et de faire d’indéniables progrès tant dans le langage SQL, très accessible au demeurant, que dans la langue de Shakespeare. Si on est prêt à perdre un peu de son temps sur la documentation de SQLpage et quelques tutoriels sur le SQL, on gagne en rapidité de codage par la suite…

Création de l’application
Les grandes étapes du développement
Principales fonctionnalités et rythme de développement

Lorsque j’ai suivi le lien de Framasoft, je m’attendais à trouver un logiciel avec une interface utilisateur qui permette par glisser déposer de construire des formulaires, un peu sur le modèle d’extensions que j’avais parfois utilisées sur Joomla ou Wordpress. Se retrouver devant un dossier avec un fichier nommé index.sql à rédiger soi-même est plutôt déstabilisant quand, comme moi, on ne maitrise pas le langage SQL. J’ai testé pendant deux jours en fonctionnant par copier-coller depuis la documentation ou depuis les exemples mis à disposition sur Github. Mon inexpérience dans le domaine du codage et ma connaissance de l’anglais sommaire dans ce domaine ont failli me pousser à abandonner SQLpage très rapidement. Heureusement, j’ai trouvé ce tutoriel dans la langue de Molière : Écrire une appli web en une journée avec SQLPage (publié sur linuxfr). Il m’a permis de bien comprendre les rudiments à la fois du langage SQL et du fonctionnement de SQLpage.


Après ces deux jours de tâtonnements, je me suis donné quatre semaines pour parvenir à un logiciel basé autour de trois pages principales en SQL, une pour recenser les élèves, une autre pour leurs accompagnants et une dernière pour mettre en relation les notifications et aménagements accordés. En ne travaillant qu’à temps perdu, c’est-à-dire très tard le soir ou très tôt le matin, j’ai pu parvenir en deux semaines à un premier logiciel, encore imparfait mais répondant à une grande partie du cahier des charges que je m’étais fixé. Pour cela, je me suis appuyé principalement sur des fonctionnalités de base comme les composants form pour insérer des informations via un formulaire, et list, card ou table pour afficher les données et csv pour les exporter. On se prend au jeu et on progresse très vite. Il est possible de voir très rapidement le résultat de ses requêtes et d’affiner les composants à utiliser ainsi que leurs paramétrages. 


Pour un débutant, comme pour un programmeur plus chevronné, on apprécie grandement l’interprétation des erreurs de code éventuelles que ce soit dans la syntaxe SQL (Ah, les virgules oubliées par-ci par-là !) ou dans la mauvaise utilisation des composants de SQLpage…


La mise en place de mon projet s’est déroulée en parallèle d’une phase de développement intense de SQLpage avec une version nouvelle par semaine et une documentation enrichie au même rythme. Plusieurs nouvelles fonctionnalités sont ainsi venues enrichir le code d’École Inclusive. Au bout de quatre semaines, je tenais un logiciel fonctionnel, enrichi par des composants mis à jour comme map, datagrid ou nouveaux comme button.


Entre-temps, j’ai opté pour une version en ligne du logiciel et des données. Cela m’a obligé à me pencher sur les composants authentication et cookie.


Huit semaines après ma découverte de SQLpage, je pouvais déployer une version aboutie, collaborative et en ligne via un protocole HTTPS grâce à la version majeure 0.17 de SQLpage.

Comment est structurée l’application ?

La structure de la base de données, c’est l’étape la plus importante avant de débuter le codage. Même s’il reste possible de modifier, rajouter des tables ou des champs en cours de projet, établir un schéma clair et détaillé de la structure des données utiles aide à anticiper la construction future du logiciel.


Pour ma part, j’avais besoin de plusieurs tables pour respectivement les élèves, les accompagnants, les enseignants-référents, les établissements scolaires, les notifications, les aménagements et enfin une pour rassembler les suivis. Cela se calquait sur le fonctionnement classique des procédures.


Au fil de l’avancée du projet, j’ai ajouté des tables pour gérer les utilisateurs et leurs sessions. Et afin de faciliter la gestion des notifications ou aménagements, j’ai construit deux tables "many to many" pour enregistrer de manière plus lisible les notifications multiples (par exemples AESH et Matériel pédagogique) ainsi que les pluri-dispositifs qui peuvent en découler (comme SEGPA et AESH). Cette étape a bénéficié du développement du composant 'form' et de sa fonction multi-select.


Enfin, j’ai créé des tables supplémentaires pour pouvoir utiliser les fonctions 'upload' du composant 'form' et stocker des fichiers images contenant des photos des élèves et les emplois du temps de chaque accompagnant.




Une interface utilisateur simplifiée

Le principal avantage de SQLpage est de pouvoir se focaliser sur le travail de codage du contenu sans se soucier de la mise en page. Pas de temps perdu sur des fichiers css ou html pour organiser la présentation, ceci est délégué à SQLpage qui propose une mise en forme par défaut pour chaque composant. Ceci est très appréciable et le rendu est sobre et élégant dès le début de la construction du projet. 


Au niveau de la charte graphique d’École Inclusive, j’ai choisi d’avoir un menu horizontal en haut de page pour accéder aux pages consacrées à chaque catégorie d’acteurs. L’autre choix a été sur le code couleur où j’ai opté pour des tonalités vertes et orange.





Au fur et à mesure de l’avancement du logiciel et de son enrichissement en fonctionnalités, j’ai prévu d’autres outils de navigation. Si au départ je m’étais focalisé sur des onglets, qui renvoient en réalité sur des pages différentes. Il est possible d’utiliser des variables et de construire un système d’onglet sur un seul et même fichier sql. Le composant button a grandement facilité la tâche. Ceci d’autant plus que l’on peut générer des boutons de façon dynamique. Ainsi, je peux avoir des listes de boutons qui reprennent l’ensemble des classes ou des dispositifs créés pour chaque collège ou lycée du PIAL.


Vers la fin du projet, j’ai mis en place l’appel à un menu stocké dans un fichier json ce qui évite d’avoir à modifier le composant shell sur chacune des pages, ce qui est - pour l’avoir testé à mes dépens - une tâche très fastidieuse.

Un code puissant et dynamique

La seule  limite à l’interface et au codage est celle de notre imagination, en effet SQLpage m’a permis de mettre en œuvre chacune de mes idées à chaque fois que je cherchais à améliorer les fonctionnalités « d’École Inclusive ». Ainsi d’une structure prévue sur 4 fichiers sql je suis passé à une structure de 94 fichiers dans la version actuelle. Maintenant que je maîtrise mieux SQLpage, je pense qu’il serait possible de réduire le nombre de pages, mais, dans ma découverte du code à mes débuts, il était plus facile d’écrire des pages plus courtes.


En s’appuyant sur la documentation en ligne, il est facile d’utiliser les composants de bases pour rentrer les données et les afficher sous forme de listes, de tables (avec fonction de recherche) ou de cartes (avec l’ajout d’images ou de photos) de manière dynamique en étant redirigé vers un contenu spécifique grâce à l’écriture de requêtes sur une variable comme l’id d’un élève ou d'un établissement scolaire ou d’une classe. 






Ce qui m’a demandé davantage de réflexion a été de me lancer dans l’édition et la modification de données existantes. Depuis une icône présente sur une ligne de données d’un tableau, je voulais pouvoir, suivant les cas, éditer ou supprimer une entrée. J’avoue qu’il m’a fallu quelques jours pour arriver à un résultat correct pour dans l’ordre : afficher le formulaire, appeler les données concernées et  lancer une mise à jour de la table dans la base. Pour cela j’ai contourné certaines difficultés en faisant appel à des variables afin de stocker certaines données et les réutiliser plusieurs fois sur la page, par exemple pour créer des liens dynamiques.


Dans les tables, j’ai souhaité mettre en évidence des situations demandant une vigilance comme une date d’expiration de notification proche de l’échéance ou l’ayant dépassée ou une fiche incomplète. Il est possible de mettre en place des conditions pour jouer soit sur la couleur d’une ligne soit sur l’affichage d’une icône particulière.


Enfin, la sécurisation du site dans le cadre d’une authentification avec des droits d’accès, des codes d’activation et des mots de passe forts a demandé une réflexion plus poussée et l’aide du concepteur de SQLpage.

Les points techniques intéressants
Les fonctionnalités de sqlpage utilisées

Au-delà des fonctionnalités alliant formulaires et données en liste ou en tableau, SQLpage offre des possibilités puissantes à la fois sur le plan fonctionnel et sur le plan esthétique.


Ainsi, il est possible de générer un trombinoscope ou des fiches de synthèse des élèves de chaque AESH. Cela se base sur le composant 'card' qui permet une présentation claire et concise des informations.


Le composant 'map' permet de situer chaque établissement scolaire, de différencier par des icônes les différents types de structures et bien évidemment de créer un lien vers leur page respective.


La visualisation des données sous forme de graphiques avec le composant 'chart' est un des points que je voulais pouvoir afficher pour analyser le temps de suivi de chaque élève et la répartition des missions des AESH.







En termes d’import/export, SQLpage permet de récupérer le résultat de requêtes sous forme de fichiers au format csv avec un composant dédié. L’importation à travers le composant 'form' autorise des envois de fichiers uniquement ou des traitements par lots comme dans le cas d’importations d’utilisateurs.


Enfin, les composants 'autenthication' et 'cookie' sont très efficaces pour mettre en place un site sécurisé.


Dernier point fondamental dans le cadre de la sécurisation des données, SQLpage qui reste un mini-serveur web supporte directement le protocole https.

Publication en open-source

Un simple outil comme SQLpage permet ainsi de développer relativement facilement des applications en open-source qui sont facilement fonctionnelles et attrayantes d’un point de vue graphique. De plus, l’ensemble logiciel, fichiers et base de données reste très léger et l’affichage des pages est instantanée même dans le cas de requêtes complexes.

Réception de l’application
par les services de l’Éducation Nationale

L’École Inclusive me parait naturellement devoir se pencher sur le suivi des élèves. Aussi ai-je fait part rapidement de mon projet aux enseignants-référents qui suivent les dossiers des élèves sur l’ensemble du département. Ils ont été séduits par l’idée car, eux aussi, font face à une échelle encore plus vaste à l’augmentation du nombre d’enfants à besoins particuliers. Intégrer leur rôle dans l’application était une évidence car ce sont eux qui programment et dirigent les réunions de suivis de la scolarité. Chaque début d’année, nous organisons une rencontre pour croiser nos données qui peuvent être parfois divergentes quant à des dates de fin de notification ou des aménagements multiples.


Mais les services de l’École Inclusive revêtent également des aspects administratifs à travers le déploiement et la gestion des accompagnements humains. Je suis rentré en contact avec les services administratifs de la DSDEN de la Lozère. L’accueil du logiciel (encore en version de test) a été bon, notamment sur son volet administratif avec les possibilités de quantifier en heures les accompagnements et la différenciation entre les accompagnements individuels ou mutualisés mais aussi sur son volet de traitement et de croisement des bases de données élèves et AESH.

par les collègues

Dans notre collège, où plusieurs dispositifs coexistent et où un quart des élèves bénéficient d’un aménagement particulier, nous avions l’habitude depuis trois ans de distribuer une fiche A4 par classe avec la liste des élèves et trois colonnes recensant de manière synthétique le constat des difficultés, les aménagements et les objectifs. La mise à jour du tableur était complexe avant la rentrée ou en cours d’année. Certains renseignements sur les suivis manquaient sans parler des oublis ou petites erreurs d’actualisation ou problèmes de mise en page qui pouvaient se glisser dans les listes.


Aussi, proposer à tous les coordonnateurs de dispositifs un outil en ligne, collaboratif, plus complet et toujours à jour les a convaincus immédiatement. Sans tutoriel, ni formation, la prise en main a été très facile du fait de la navigation simplifiée et très intuitive. En moins de trois semaines, l’ensemble des fiches de 184 élèves a été mis à jour.


Cela a permis d’avoir un retour constructif de mes collègues et de recueillir des suggestions pour améliorer le logiciel. L’ajout d’une icône pour ajouter un premier aménagement, masquer des onglets inutiles pour des élèves sans accompagnement, la création d’un champ précisant le rôle de l’accompagnant ou encore l’import des emplois du temps des AESH.


Le logiciel a été testé lors de remplacements d’AESH, dans un premier temps en faisant des captures d’écran des pages des consignes de suivis puis avec un compte actif pour une AESH. Cela s’est révélé très pratique et très facile d’utilisation.


Il reste à franchir le pas de l’ouverture à l’ensemble des équipes pédagogiques et cela sera facilité par les récentes fonctionnalités d’importation permise par SQLPage.

Le futur de l’application École Inclusive
évolutions techniques envisagées

Pour répondre à une utilisation pratique pour tous et plus particulièrement pour les enseignants, une sortie au format PDF pour chaque classe permettrait une diffusion claire aux équipes pédagogiques. Une gestion plus fine des droits avec un mode d’édition intermédiaire est à envisager pour que chaque professeur principal puisse intervenir sur les informations des élèves de sa classe.

Vers un déploiement de l’application dans un cadre légal…

La mise en ligne d’École Inclusive sur un serveur reste une démarche relativement simple chez un hébergeur qui offrirait une solution dédiée ou virtualisée. Il est possible de déployer un serveur Linux sur lequel on lance SQLpage comme service. Pour une utilisation sur un seul établissement et par un seul coordonnateur, 'École Inclusive' peut tourner hors-réseau sur différents systèmes d’exploitation. Pour rester dans un strict cadre légal, il faut que le logiciel soit déployé sur une machine ou un hébergement pris en charge par l’Éducation Nationale.

… et dans le respect des données privées

Les services du Rectorat chargés de la Protection des Données nous accompagnent dans cette démarche afin de respecter les préconisations de la CNIL. Le type de données utilisé par le logiciel ne pose pas de problème. Pour les utilisateurs de l’application dont des données personnelles sont conservées dans la base de donnée, il faut prévoir un droit de regard et de rectification conformes au standard du RGPD. Mais, rappelons que cet outil permet déjà une gestion des droits à plusieurs niveaux en tant qu’administrateur, éditeur ou consultant. Dans ce dernier cas, certaines données comme les numéros de téléphone personnels sont masqués.

Vers un élargissement de l’utilisation à d’autres établissements ?

Le logiciel 'École Inclusive' va être présenté mi-mars aux chefs d’établissements publics de Lozère (13 collèges et 3 lycées). Cette démarche trouve sa pertinence dans le fait que les PIAL regroupent plusieurs établissements et que les enseignants-référents sont déployés à l’échelle du département. Cependant il sera difficile de mettre en concurrence cette application avec le Livret de Parcours Inclusif quand il sera un jour opérationnel. École Inclusive devra peut-être se recentrer sur la gestion des accompagnants et sur le suivi horaire dans une optique plus administrative que pédagogique. Mais il faut noter une plus grande souplesse et une saisie plus simple et plus directe dans École Inclusive qui ne se limite pas aux situations classiques des PPRE, PAP et Gevasco mais qui peut s’adapter à la physionomie des établissements. Chaque accueil réalisé dans la structure peut être suivi avec par exemple les élèves inclus venant d’établissements médico-sociaux, les élèves allophones, les PAI pour situations médicales…


En conclusion, le plus important n’est pas l’arrivée mais la quête. Celle qui m’a conduit à me poser des questions et à construire École Inclusive dans l’intérêt des élèves à besoins particuliers et des membres des équipes éducatives qui les suivent. Cette application est disponible en open-source sur Github (https://github.com/DSMejantel/Ecole_inclusive). Elle reste encore en évolution et elle se perfectionne au fur et à mesure de  l’apparition de nouvelles fonctionnalités de SQLpage. Elle demeure très perfectible : code et interface pourront évoluer en fonction des retours des utilisateurs et de mes progrès en programmation… Pour cela SQLpage reste un allié puissant et très didactique dans les exemples de sa documentation.

Exemple de code: affichage du profil d’un élève dans l’espace AESH

-- Résumé de suivis des élèves
SELECT 'card' AS component, 4 AS columns WHERE $tab = 'Profils';
SELECT eleve.nom || ' ' || eleve.prenom || ' (' || eleve.classe || ') ' AS title,
       'green' AS color,
       CASE
              WHEN EXISTS (SELECT eleve.id FROM image WHERE eleve.id = image.eleve_id) THEN image_url
              ELSE './icons/profil.png'
       END AS top_image,
       COALESCE('Mission de l''AESH : ' || suivi.mission,
                'non saisi') AS description,
       group_concat(DISTINCT dispositif.dispo) AS footer,
       '[
              ![](./icons/list-check.svg)
       ](notification.sql?id=' || eleve.id || '&tab=Profil)
       [
              ![](./icons/user-plus.svg)
       ](notification.sql?id=' || eleve.id || '&tab=Suivi)' AS footer_md,
       'notification.sql?id=' || eleve.id || '&tab=Profil' AS link
FROM eleve
       INNER JOIN affectation ON eleve.id = affectation.eleve_id
       LEFT JOIN amenag ON amenag.eleve_id = eleve.id
       JOIN dispositif ON dispositif.id = affectation.dispositif_id
       JOIN etab ON eleve.etab_id = etab.id
       JOIN suivi ON suivi.eleve_id = eleve.id
       LEFT JOIN image ON eleve.id = image.eleve_id
       JOIN aesh ON suivi.aesh_id = aesh.id
WHERE aesh_id = $id AND $tab = 'Profils'
GROUP BY eleve.id
ORDER BY eleve.nom ASC;




Cet élément fait partie de la page du profil d’un AESH. Dans un premier paragraphe, on appelle le composant 'card' avec ses paramètres. Ici, il y aura quatre cartes affichées par ligne si l’on se trouve sur l’onglet nommé « Profils ».

Ensuite on trouve le contenu de chaque fiche élève. Son identité et sa photo si elle existe dans la base ; cela est déterminé par le CASE WHEN. Dans le cas inverse une image par défaut est affichée.

Si le rôle de l’AESH a été renseigné, il est affiché en dessous. Puis viennent les dispositifs d’aide auxquels l’élève est rattaché.

Enfin, trois icônes renvoient vers différents onglets de la fiche personnelle de l’élève.

Cet affichage est dynamique et s’adapte au profil de chaque AESH comme le définit la condition WHERE aesh_id=$id. Le contenu de la fiche va piocher les différentes informations dans les tables.


Exemple d’alertes et d’informations personnalisées


-- Liste des notifications
SELECT 'table' as component,
       'actions' as markdown,
       1 as sort,
       1 as search;
SELECT eleve.nom as Nom,
       eleve.prenom as Prénom,
       notification.Departement as Dpt,
       group_concat(DISTINCT modalite.type) as Droits,
       etab.nom_etab as Établissement,
       strftime('%d/%m/%Y', datefin) AS Fin,
       CASE
              WHEN notification.datefin < datetime(date('now', '+1 day')) THEN 'red'
              WHEN notification.datefin < datetime(date('now', '+350 day')) THEN 'orange'
              ELSE 'green'
       END AS _sqlpage_color,
       coalesce('[ ![](./icons/user-plus.svg) ](aesh_suivi.sql?id=' || suivi.aesh_id || '&tab=Profils)', '[ ![](./icons/user-off.svg) ]()') AS actions,
       '[ ![](./icons/briefcase.svg) ](notification.sql?id=' || eleve.id || '&tab=Profil)' as actions
FROM notification
       INNER JOIN eleve on notification.eleve_id = eleve.id
       LEFT JOIN suivi on eleve.id = suivi.eleve_id
       LEFT join notif on notif.notification_id = notification.id
       LEFT join modalite on modalite.id = notif.modalite_id
       JOIN referent on eleve.referent_id = referent.id
       JOIN etab on eleve.etab_id = etab.id
Where referent.id = $id
GROUP BY notification.eleve_id
ORDER BY eleve.nom ASC;




Cet élément fait partie de la page du profil d’un enseignant-référent de la MDA-MDPH. 

Dans un premier paragraphe, on appelle le composant table avec ses paramètres. On trouve le formatage d’une colonne en markdown et les options de recherche et de tri qui sont activées.

Ensuite on trouve le contenu de chaque ligne avec l’élève dont le dossier est suivi par ce référent. 

Afin de planifier avec lui les priorités pour les dates de réunions de suivi, il est possible d’attribuer une couleur de ligne en fonction de la date de fin de notification avec : 

CASE

WHEN notification.datefin < datetime(date('now', '+1 day')) THEN 'red'

WHEN notification.datefin < datetime(date('now', '+350 day')) THEN 'orange'

ELSE 'green'

De même les icônes sont personnalisables pour indiquer si l’élève bénéficie d’un AESH ou non. Et bien sûr des liens permettent de passer sur la fiche de l’élève ou de son AESH.


Licence de l’article: CC0




	
[NDM] : lutin est le nom d’une marque de protège-documents à pochettes en plastique, par extension celui des protège-documents similaires d’autres marques. ↩
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    Parcours libriste avec Laurent Costy - « Libre à vous ! » du 27 février 2024 - Podcasts et référence
  


  
      6 mars, 2024 - 08:39
  


  
    201e «  Libre à vous !  » de l’April. Podcast et programme :


	sujet principal : « parcours libriste » avec Laurent Costy, vice-président de l’April et auteur de la chronique À cœur vaillant, la voie est libre, qu’il livre à l’antenne une fois par mois avec sa fille Lorette
	la chronique « À coeur vaillant, la voie est libre » de Laurent et Lorette Costy, sur le thème « Chaloir pour deux doigts coupe fin »
	la chronique « La pituite de Luk »



Rendez‑vous en direct chaque mardi de 15 h 30 à 17 h sur 93,1 FM en Île‑de‑France. L’émission est diffusée simultanément sur le site Web de la radio Cause Commune.


Vous pouvez laisser un message sur le répondeur de la radio, pour réagir à l’un des sujets de l’émission ou poser une question. Le numéro du répondeur : +33 9 72 51 55 46.

	lien nᵒ 1 : Radio Cause Commune
	lien nᵒ 2 : Libre à vous !
	lien nᵒ 3 : Podcast de l’émission
	lien nᵒ 4 : Les références pour l’émission et les podcasts par sujet
	lien nᵒ 5 : La transcription de l’émission
	lien nᵒ 6 : S’abonner au podcast
	lien nᵒ 7 : S’abonner à la lettre d’actus
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    ADSILLH : licence pro Administration et Développement de SI à base de Logiciels Libres et Hybrides
  


  
      5 mars, 2024 - 19:28
  


  
    Après une ouverture en septembre 2016 et huit promotions, la licence professionnelle ADSILLH (Administrateur et Développeur de Systèmes Informatiques à base de Logiciels Libres et Hybrides) ouvre de nouveau ses portes à l’Université de Bordeaux à la rentrée 2024 !


Cette licence professionnelle vise à former les étudiants à intégrer des logiciels libres en un ensemble cohérent répondant aux besoins des entreprises, un système d’information complet par exemple, en interopérant au besoin avec des logiciels propriétaires (hybridation). Il s’agit également de s’impliquer dans les communautés de développeurs de logiciels libres, pour remonter ou corriger les bogues, contribuer des fonctionnalités (c’est tout l’objet du projet tutoré).


C’est une licence pro en un an (donc BAC + 3), elle est ouverte aux L2, DUT/BUT2, BTS, en formation initiale et en alternance, mais aussi en formation continue, reprise d’études et contrat professionnel (on peut faire une VAP — Validation des Acquis Professionnels — pour l’inscription). Des VAE (Validation des Acquis de l’Expérience) sont également possibles.

	lien nᵒ 1 : Détails de la formation
	lien nᵒ 2 : Prérequis
	lien nᵒ 3 : Candidatures
	lien nᵒ 4 : April : se former aux logiciels libres
	lien nᵒ 5 : AFUL : formations diplômantes

Contenu

	systèmes et réseaux :

	programmation système,
	programmation réseau,
	installation et configuration des systèmes et réseaux ;



	technologies logicielles :

	bases de données,
	développement Web,
	logiciels de communication ;



	progiciels CMS/ERP/BI ;
	sûreté et sécurité ;
	projet tutoré : contribution à un logiciel libre ;
	droit et économie des logiciels libres ;
	anglais ;
	stage en entreprise.


Prérequis

Les prérequis sont l’utilisation d’Unix en général, la programmation de base en Python et en C et une touche d’algorithmie. Il est possible de s’auto‑former sur les éventuels quelques éléments manquants entre l’inscription et la rentrée. Le détail est disponible sur le site de la formation.
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    Au café libre — « Libre à vous ! » du 20 février 2024 — Podcasts et références
  


  
      5 mars, 2024 - 08:37
  


  
    Deux-centième émission « Libre à vous ! » de l’April. Podcast et programme :


	sujet principal : Au café libre : débat autour de l’actualité du logiciel libre et des libertés informatiques
	chronique de Gee sur le thème « deux-cents »
	chronique de Vincent Calame sur « Deux-cents et de l’orthographe » 


	lien nᵒ 1 : Radio Cause Commune
	lien nᵒ 2 : Libre à vous !
	lien nᵒ 3 : Podcast de la 200ᵉ émission
	lien nᵒ 4 : Les références pour la 200ᵉ émission et les podcasts par sujets
	lien nᵒ 5 : S'abonner au podcast
	lien nᵒ 6 : S'abonner à la lettre d'actus
	lien nᵒ 7 : Transcription

Rendez‐vous en direct chaque mardi de 15 h 30 à 17 h sur 93,1 MHz en Île‐de‐France. L’émission est diffusée simultanément sur le site Web de la radio Cause Commune.  Vous pouvez nous laisser un message sur le répondeur de la radio : pour réagir à l’un des sujets de l’émission, pour partager un témoignage, vos idées, vos suggestions, vos encouragements ou pour nous poser une question. Le numéro du répondeur : +33 9 72 51 55 46. 
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    Revue de presse de l’April pour la semaine 9 de l’année 2024
  


  
      4 mars, 2024 - 23:06
  


  
    Cette revue de presse sur Internet fait partie du travail de veille mené par l’April dans le cadre de son action de défense et de promotion du logiciel libre. Les positions exposées dans les articles sont celles de leurs auteurs et ne rejoignent pas forcément celles de l’April.


	[01net.] Pourquoi AMD s'arrache les cheveux sur le HDMI 2.1?
	[Silicon] L'utilisation de logiciels en open-source comporte-t-elle plus de risques que d'avantages?
	[ZDNet France] Education nationale: des logiciels libres pour de nombreux usages, offerts aux enseignants
	[La Tribune] L'alliance entre Mistral et Microsoft met fin à l'illusion de l'indépendance technologique européenne
	[Banque des Territoires] La justice rappelle les obligations associées aux logiciels libres
	[Arrêt sur image] Gafam: "C'est la corruption de la presse qui fait qu'il y a le silence"
	[Silicon] Open source: que se passe-t-il avec Linkerd?


	lien nᵒ 1 : April
	lien nᵒ 2 : Revue de presse de l'April
	lien nᵒ 3 : Revue de presse de la semaine 7
	lien nᵒ 4 :   








  
    Lettre d'information XMPP de décembre 2023 et janvier 2024
  


  
      3 mars, 2024 - 15:28
  


  
    N. D. T. — Ceci est une traduction de la lettre d’information publiée régulièrement par l’équipe de communication de la XSF, essayant de conserver les tournures de phrase et l’esprit de l’original. Elle est réalisée et publiée conjointement sur les sites XMPP.org, LinuxFr.org et JabberFR.org selon une procédure définie.


Bienvenue dans la lettre d’information XMPP, nous sommes ravis de vous retrouver ici ! Ce numéro couvre le mois de décembre 2023 et janvier 2024. Nous sommes de retour après une pause hivernale - on vous souhaite quand même une très heureuse année 2024 !


Un grand merci à toutes les personnes qui nous lisent et à toutes les contributrices et tous les contributeurs !


Comme la présente lettre d’information, de nombreux projets et leurs efforts au sein de la communauté XMPP sont le résultat du travail bénévole de personnes. Si vous êtes satisfait des services et des logiciels que vous utilisez, pensez à dire merci ou à aider ces projets ! Vous souhaitez soutenir l’équipe de la lettre d’information ? Lisez la suite en bas de page.
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Annonces de la XSF
Joyeux anniversaire, Jabber !

Le 4 janvier 2024, l’annonce  de Jeremie Miller a 25 ans et avec elle ce qui allait devenir l’initiation, le développement et la propagation de XMPP jusqu’à aujourd’hui !


Rejoignez l’effort pour les 25 prochaines années !


Joyeux anniversaire !

Adhésion à la XSF

Si vous souhaitez rejoindre la XMPP Standards Foundation, postulez maintenant.

XMPP Summit 26 & FOSDEM 2024

La XSF organise le 26ᵉ XMPP Summit, qui aura lieu les 1ᵉʳ et 2 février 2024 à Bruxelles (Belgique, Europe). Après le sommet, la XSF est également présente au FOSDEM 2024, qui aura lieu les 3 et 4 février 2024. Vous trouverez tous les détails dans notre Wiki. N’hésitez pas à vous inscrire dès maintenant si vous prévoyez d’y participer, car cela facilite l’organisation. L’événement est bien sûr ouvert à toutes les personnes intéressées. Faites passer le message dans vos cercles !

XMPP et le Google Summer of Code 2024

La XSF a de nouveau posé sa candidature en tant qu’organisation hôte du GSoC en 2024. Personne intéressée, ne pas hésiter à nous contacter !




Hébergement fiscal de projets par la XSF

La XSF propose un hébergement fiscal pour les projets XMPP. Veuillez postuler via Open Collective. Pour plus d’informations, voir le billet d’annonce. Projets actuels que vous pouvez soutenir :


	Coopérative Mellium

	Prav iOS



Événements XMPP

	1ᵉʳ - 2 février 2024 : XMPP Summit 26

	3 - 4 février 2024 : XMPP à FOSDEM 2024

	1ᵉʳ février 2024 : "XMPP advanced" au TroLUG [DE] : Le TroLUG se réunit tous les premiers jeudis à 19:00 heure locale en ligne. Cette fois-ci, nous explorons ensemble les outils XMPP dans l'atelier en ligne "XMPP advanced". Comment puis-je écrire des scripts envoyant des messages XMPP à partir de votre station météorologique ? Rejoignez-nous et résolvons ensemble des questions triviales et avancées.

	14 février 2024 : Berlin XMPP Meetup (remote) [DE / EN] : réunion mensuelle des passionnés de XMPP à Berlin, tous les 2ᵉˢ mercredis du mois.

	16 mai 2024 : XMPP Italian happy hour [IT] : réunion mensuelle italienne XMPP sur le web, à partir du 16 mai et ensuite tous les troisièmes lundis du mois à 19h00 heure locale (événement en ligne, avec mode réunion web et streaming en direct).



Conférences

	XMPP Italian Happy Hour Podcast [IT] : Plongez dans le monde de XMPP avec le podcast Italian Happy Hour, un événement mensuel dérivé de sessions vidéo enregistrées. Chaque épisode est consacré au protocole XMPP et propose des points de vue et des discussions de passionnés et de professionnels de la communauté. Que vous fassiez la navette, que vous vous entraîniez ou que vous cherchiez simplement à écouter des conversations intéressantes, ce podcast vous transmet l’essence des réunions italiennes XMPP directement à l’oreille. Écoutez le podcast XMPP Italian Happy Hour ou abonnez-vous au flux RSS pour ne jamais manquer un épisode. Fediverse : @xmpphappyhour@open.audio.

	RFC 9420 ou comment augmenter le cryptage de bout en bout avec Messaging Layer Security (MLS)



Articles

	Joyeux anniversaire ejabberd : célébration de 21 ans d’innovation avec ejabberd

	OpenPGP a publié un livre

	Création du graphe de réseau XMPP : Visualisation de la décentralisation avec XMPP







	XMPP Providers Fully Automated : au cours de l’année écoulée, l’équipe responsable du projet XMPP Providers a travaillé à l’automatisation du processus de collecte de données sur les fournisseurs XMPP.

	ProcessOne sur la messagerie instantanée : les protocoles sont des « biens communs », prenons-les au sérieux

	Un chat en ligne facilement accessible (et anonyme) de Converse.js pour des salons hébergés sur prosody

	
JMP :


	Plan de données JMP
	Censure des SMS



	Installation d’un serveur privé de messagerie instantanée (XMPP) [ES]



Nouvelles des logiciels
Clients and Applications

	Movim 0.23, nom de code Kojima est enfin disponible


Serveurs

	La version 6.2.0 de MongooseIM a été publiée. Les versions XEP-0386 et XEP-0388 sont désormais prises en charge. Le billet de blog montre comment utiliser le diagramme de barre pour configurer rapidement un cluster multi-nœuds connecté à un SGBDR sans avoir besoin de volumes persistants grâce à CETS.

	
Communauté Ignite Realtime :


	Sortie d’Openfire 4.8.0 !
	Dan est élu au Conseil de la XSF



	Serveur Snikket - version de janvier 2024



Bibliothèques et outils

	libstrophe 0.13.0 a été mis à jour

	slixmpp a été publié dans la version 1.8.5

	
Communauté Ignite Realtime :


	Publication du plugin HTTP File Upload 1.4.0
	Publication du plugin Presence Service v1.7.2
	Publication de Smack 4.5.0-alpha2





Extensions et spécifications

La XMPP Standards Foundation développe des extensions XMPP dans sa série de XEPs en plus des RFCs XMPP.


Les développeurs et développeuses, et autres experts ou expertes en normes du monde entier collaborent à ces extensions, en développant de nouvelles spécifications pour les pratiques émergentes et en affinant les façons de faire existantes. Proposées par n’importe qui, les plus réussies finissent finales ou actives – selon leur type – tandis que les autres sont soigneusement archivées en tant qu’ajournées. Ce cycle de vie est décrit dans la XEP-0001, qui contient les définitions formelles et canoniques des types, états et processus. Pour en savoir plus sur le processus de normalisation. La communication autour des normes et des extensions se fait sur la liste de diffusion des normes (archive en ligne).

Extensions proposées

Le processus de développement XEP commence par la rédaction d’une idée et sa soumission à l’Éditeur XMPP. Dans les deux semaines qui suivent, le Conseil décide d’accepter ou non cette proposition en tant que XEP expérimentale.


	
Informations sur le serveur PubSub


	Ce document définit un format de données dans lequel les informations de base d’un domaine XMPP peuvent être exprimées et exposées via pub-sub.



	
Host Meta 2 - One Method To Rulem All


	Ce document définit un protocole d’extension XMPP pour étendre XEP-0156 en modifiant le format JSON Web Host Metadata Link pour prendre en charge la découverte de toutes les méthodes de connexion XMPP possibles, pour c2s et s2s.





Nouvelles extensions

	
Version 0.1.0 de XEP-0484 (Fast Authentication Streamlining Tokens)


	Cette spécification définit une méthode basée sur des jetons pour rationaliser l’authentification dans XMPP, permettant l’établissement d’un flux entièrement authentifié en un seul aller-retour. Promue au rang d’expérimentale. (Editeur XEP : kis)



	
Version 0.1.0 de XEP-0483 (HTTP Online Meetings)


	Cette spécification définit une extension de protocole permettant de demander des URL à une entité HTTP externe utilisable pour initier et inviter des participants à une réunion en ligne. Promu à expérimental. (Editeur XEP : kis)





Extensions ajournées

Si une XEP expérimentale n’est pas mise à jour pendant plus de douze mois, elle sera déplacée d’expérimentale à différée. Si une nouvelle mise à jour est effectuée, la XEP redeviendra expérimentale.


	Aucune XEP ajournée ce mois-ci.


Extensions mises-à-jour

	
Version 0.2.0 de XEP-0483 (HTTP Online Meetings)


	Utiliser XEP-0482 pour envoyer le lien de la réunion à une autre partie (faire)



	
0.3.0 de XEP-0474 (SASL SCRAM Downgrade Protection)


	Retravailler toutes les explications sur la nécessité de cette spécification
	Simplifier le protocole (tm)



	
Version 1.0.0 de XEP-0458 (Community Code of Conduct)


	Prise en compte des commentaires du dernier appel ; réalisation d’une édition de copie et application de clarifications à plusieurs endroits. Changement de statut en actif par vote du conseil d’administration le 2024-01-05. (psa)



	
Version 1.1.4 de XEP-0402 (PEP Native Bookmarks)


	Recommander de mettre pubsub#max_items à 'max' au lieu d’un grand nombre arbitraire (egp)



	
Version 1.6.1 de XEP-0198 (Stream Management)


	Clarifier l’interaction entre SASL2 et BIND2. (tm)





Dernier appel

Les derniers appels sont lancés une fois que tout le monde semble satisfait de l’état actuel d’une XEP. Une fois que le Conseil a décidé si la XEP semble prête, l’Éditeur XMPP lance un dernier appel pour recueillir des commentaires. Les commentaires recueillis lors du dernier appel peuvent aider à améliorer la XEP avant de le renvoyer au Conseil pour qu’il passe à l’état stable.


	Pas de dernier appel ce mois-ci.


Extensions stables

	Aucune XEP n’est passée à stable ce mois-ci.


Extensions dépréciées

	Aucune XEP déclarée dépréciée ce mois-ci.


Partager les nouvelles

N’hésitez pas à partager la nouvelle sur d’autres réseaux :


	Mastodon

	Twitter

	YouTube

	LinkedIn

	Instance Lemmy (non officielle)

	Reddit (non officielle)

	XMPP Facebook page (non officielle)




Consultez également notre Flux RSS !


Vous recherchez des offres d’emploi ou souhaitez engager un consultant professionnel pour votre projet XMPP ? Visitez notre XMPP job board.

Contributions et traductions de la lettre d’information

Il s’agit d’un effort communautaire, et nous aimerions remercier les traducteurs et traductrices pour leurs contributions. Les volontaires sont les bienvenus ! Les traductions de la lettre d’information XMPP seront publiées ici (avec un certain retard) :


	
anglais (original) : xmpp.org


	contributeurs généraux : Adrien Bourmault (neox), Alexander "PapaTutuWawa", Arne, cal0pteryx, emus, Federico, Jonas Stein, Kris "poVoq", Licaon_Kter, Ludovic Bocquet, Mario Sabatino, melvo, MSavoritias (fae,ve), nicola, Simone Canaletti, XSF iTeam




	
français : jabberfr.org et linuxfr.org


	traduction : Adrien Bourmault (neox), alkino, anubis, Arkem, Benoît Sibaud, mathieui, nyco, Pierre Jarillon, Ppjet6, Ysabeau




	
italien : notes.nicfab.eu


	traduction : nicola






Aidez-nous à créer la lettre d’information

Cette lettre d’information XMPP est produite collaborativement par la communauté XMPP. La lettre d’information de chaque mois est rédigé dans ce simple pad. À la fin de chaque mois, le contenu du pad est fusionné dans le dépôt Github de la XSF. Nous sommes toujours heureux d’accueillir des contributeurs et contributrices. N’hésitez pas à vous joindre à la discussion dans notre salon public Comm-Team (MUC) et ainsi nous aider à soutenir cet effort communautaire. Vous avez un projet et vous voulez en parler ? Pensez à partager vos nouvelles ou vos événements ici, et à les promouvoir auprès d’un large public.


Tâches que nous effectuons régulièrement


	rassembler les nouvelles dans l’univers XMPP

	brefs résumés de nouvelles et d’événements

	résumé de la communication mensuelle sur les extensions (XEPs)

	révision du projet de bulletin d’information

	préparation des images pour les médias

	traductions

	communication via les comptes médias



Licence

Cette lettre d’information est publiée sous la licence CC BY-SA.
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    Agenda du Libre pour la semaine 10 de l’année 2024
  


  
      2 mars, 2024 - 19:21
  


  
    Calendrier Web, regroupant des événements liés au Libre (logiciel, salon, atelier, install party, conférence), annoncés par leurs organisateurs. Voici un récapitulatif de la semaine à venir. Le détail de chacun de ces 32 événements (France : 31, internet : 1 Québec : 1) est en seconde partie de dépêche.

	lien nᵒ 1 : April
	lien nᵒ 2 : Agenda du Libre
	lien nᵒ 3 : Carte des événements
	lien nᵒ 4 : Proposer un événement
	lien nᵒ 5 : Annuaire des organisations
	lien nᵒ 6 : Agenda de la semaine précédente
	lien nᵒ 7 : Agenda du Libre Québec

Sommaire
	
	
[FR Gourdon] Semaine libre à Gourdon - Le lundi  4 mars 2024 de 00h00 à 00h00.
	
[FR Grenoble] L’Atelier de Bidouille (ABIL) - Le lundi  4 mars 2024 de 19h00 à 21h00.
	
[CA-QC Montréal] Linux-Meetup au Québec - Le mardi  5 mars 2024 de 18h30 à 21h30.
	
[FR Paris] Protéger ses pratiques numériques - Du mardi  5 mars 2024 à 09h30 au mercredi  6 mars 2024 à 18h00.
	
[internet] Émission «Libre à vous!» - Le mardi  5 mars 2024 de 15h30 à 17h00.
	
[FR Milly-sur-Thérain] Sensibilisation et partage autour du Libre - Le mardi  5 mars 2024 de 17h00 à 19h00.
	
[FR Lyon] Soirée Pizza - Le mardi  5 mars 2024 de 18h00 à 22h00.
	
[FR Calvisson] Atelier dégooglisation de téléphone android - Le mardi  5 mars 2024 de 18h30 à 21h00.
	
[FR Croix] Install-Party Linux & Logiciels libres - Le mardi  5 mars 2024 de 19h00 à 22h30.
	
[FR Le Mans] Permanence du mercredi - Le mercredi  6 mars 2024 de 12h30 à 17h00.
	
[FR Nantes] Repair Café + Install Party - Le mercredi  6 mars 2024 de 14h00 à 18h00.
	
[FR Beauvais] Sensibilisation et partage autour du Libre - Le mercredi  6 mars 2024 de 18h00 à 20h00.
	
[FR Toulouse] Rencontres Tetalab - Le mercredi  6 mars 2024 de 19h00 à 23h00.
	
[FR Lyon] Illyse : Permanence FAI Associatif - Le mercredi  6 mars 2024 de 19h30 à 21h30.
	
[FR Limoges] Présentation de Blokada - Le jeudi  7 mars 2024 de 17h00 à 18h00.
	
[FR Angers] Rencontre mensuelle OpenStreetMap - Le jeudi  7 mars 2024 de 18h15 à 19h15.
	
[FR Lyon] Jeudi du graphisme - Le jeudi  7 mars 2024 de 19h00 à 21h00.
	
[FR Rennes] Apéro du Libre - Actux - Le jeudi  7 mars 2024 de 19h00 à 22h00.
	
[FR Lyon] Atelier : Création de Vidéos Quiz Interactives - Le jeudi  7 mars 2024 de 19h00 à 21h00.
	
[FR Montrouge] Rencontre contributeurs OpenStreetMap Sud de Paris - Le jeudi  7 mars 2024 de 19h00 à 22h00.
	
[FR Chambery] Forum ALPINUX - Le jeudi  7 mars 2024 de 20h00 à 22h00.
	
[FR Cénac] Permanence numérique - Le jeudi  7 mars 2024 de 20h00 à 22h00.
	
[FR Nantes] Repair Café + Install Party - Le vendredi  8 mars 2024 de 14h00 à 17h00.
	
[FR Paris] Rencontre Libre en Communs - Le vendredi  8 mars 2024 de 19h00 à 22h00.
	
[FR annecy] Réunion hebdomadaire AGU3L Logiciel Libre - Le vendredi  8 mars 2024 de 20h00 à 23h59.
	
[FR Maxéville] Assemblée générale - Le vendredi  8 mars 2024 de 20h30 à 23h59.
	
[FR périgueux] Les INSTALL LINUX PARTY 2024 de l’Escale & Co - session 1 partie 1 - Le samedi  9 mars 2024 de 10h00 à 18h00.
	
[FR Ivry sur Seine] Cours de l’Ecole du Logiciel Libre - Le samedi  9 mars 2024 de 10h30 à 18h30.
	
[FR Paris] Anniversaire Libre en fête - Le samedi  9 mars 2024 de 10h30 à 19h00.
	
[FR Wintzenheim] Réunion du Club Linux - Le samedi  9 mars 2024 de 13h00 à 19h00.
	
[FR Ramonville Saint-Agne] Les ateliers du CULTe - Le samedi  9 mars 2024 de 14h00 à 18h00.
	
[FR Nantes] Permanence Linux-Nantes - Le samedi  9 mars 2024 de 15h00 à 18h00.
	
[FR Montpellier] Atelier linuxisation pour ordinateur Mac et PC - Le dimanche 10 mars 2024 de 14h30 à 17h00.





[FR Gourdon] Semaine libre à Gourdon - Le lundi  4 mars 2024 de 00h00 à 00h00.

Un mois de découverte d’outils numériques libres.


Tout au long du mois, venez découvrir des logiciels open source tels que Inkscape pour la découpe laser, Freecad pour l’impression 3D.


Minetest sera mis en avant concernant les jeux.


Les animateurs sont présents tout au long du mois de mars pour vous présenter des alternatives libres et gratuites aux logiciels courants.


	Pôle Numérique, 20 boulevard des Martyrs, Gourdon, Occitanie, France
	https://www.polenumerique.ccqb.fr
	
libre-en-fete-2024, pôle-numérique, découverte, freecad, minetest, inkscape



[FR Grenoble] L’Atelier de Bidouille (ABIL) - Le lundi  4 mars 2024 de 19h00 à 21h00.

L’Atelier de Bidouille Informatique Libre (ABIL) est ouvert à tous·tes les personnes qui n’arrivent pas à résoudre des problèmes avec leur ordinateur :


	trouver et installer un logiciel
	utiliser et/ou apprendre à utiliser un logiciel
	réinstaller ou installer un système d’exploitation
	monter un ordinateur
	réparer un ordinateur
	créer et/ou mettre à jour un site oueb
	… ou d’autres choses sur un ordinateur



L’atelier permet de résoudre son problème en compagnie de bénévoles et des participants qui ne sont ni expert·e·s en informatique, ni réparateurs et réparatrices, mais qui ont l’habitude de la « bidouille » et seront là pour vous aider à trouver l’information là où elle se trouve (si elle existe).


Pendant les ateliers, l’ABIL met à disposition du matériel: postes de travail, unités centrales à remonter ou installer, écrans, claviers, souris, pièces détachées, connexion Internet…


Attention, l’ABIL ne met à disposition que des systèmes d’exploitation et des logiciels libres. Si vous souhaitez résoudre un problème sur un système ou logiciel non-libre, apportez votre machine pour participer à l’atelier, muni des licences du système d’exploitation et/ou des logiciels concernés.


	Centre de loisirs enfance et famille, 2 rue Henri Ding, Grenoble, Auvergne-Rhône-Alpes, France
	http://www.abil-grenoble.org
	
abil, atelier, bidouille, logiciel



[CA-QC Montréal] Linux-Meetup au Québec - Le mardi  5 mars 2024 de 18h30 à 21h30.

Local de la rencontre: [École de Technologie Supérieure][2420_1] A-????

Rencontre virtuelle: [https://bbb3.services-conseils-linux.org/Linux-Meetup][2420_2]


17:30 à 19:00 - 5 à 7 virtuel et en présentiel


Rejoignez-nous pour un moment de détente et de convivialité lors de notre 5 à 7. Que vous préfériez nous retrouver au [Resto-Pub 100 Génies][2420_3] de l’ÉTS ou en ligne sur BigBlueButton (BBB), l’essentiel est de partager un moment agréable. Si vous avez l’intention de venir en personne, veuillez nous en informer afin de pouvoir réserver suffisamment de place pour vous.


18:30 à 19:00 - Installation et tests de l’environnement hybride (tests de son et vidéo)


19:00 à 21:30 - Programmation de la rencontre


	 Présentation de… (Prénom Nom)
	 Présentation éclair « Lightning talk » sur les logiciels/Linux
	 Période d’échange de trucs et astuces sous Linux (tous)



Extras


Que vous soyez débutant ou expert, étudiant ou professionnel, cette réunion est ouverte à tous. Elle réunit une diversité de personnes, allant des gestionnaires aux programmeurs, des professeurs aux retraités, unissant ainsi des esprits passionnés par les logiciels libres, quel que soit votre domaine d’expertise.


Rejoignez-nous pour cette opportunité exceptionnelle de socialiser, d’apprendre, et de tisser des liens avec d’autres passionnés. Ensemble, nous pouvons approfondir notre compréhension des logiciels libres et contribuer à une communauté dynamique.


La participation est gratuite, et nous avons hâte de vous rencontrer, que ce soit en personne ou en ligne. Inscrivez-vous dès maintenant pour recevoir le lien de la réunion virtuelle, et pensez à nous informer si vous prévoyez de vous joindre à nous au Resto-Pub 100 Génies de l’ÉTS.


Au plaisir de partager cette soirée exceptionnelle avec vous!


Cordialement,


Martial


P.S. : Pour le transport en commun:  [Station de métro Bonaventure][2420_4]


[2420_1] : http://www.etsmtl.ca/a-propos/nous-trouver/se-rendre

[2420_2] : https://bbb3.services-conseils-linux.org/Linux-Meetup

[2420_3] : https://www.le100geniesrestopub.com/

[2420_4] : https://www.stm.info/fr/infos/reseaux/metro/bonaventure


	École de Technologie Supérieure et virtuel, ÉTS - Pavillon A, 1100, rue Notre-Dame Ouest, Montréal, Montréal, Québec
	https://www.meetup.com/fr-FR/Linux-Montreal
	linux-meetup-montréal


[FR Paris] Protéger ses pratiques numériques - Du mardi  5 mars 2024 à 09h30 au mercredi  6 mars 2024 à 18h00.

Cette formation présente une démarche d’analyse des menaces dans les activités associatives, militantes ou personnelles, dans des contextes d’utilisation d’outils numériques. Elle propose également des logiques de sécurisation des pratiques.


Sauf à ne rien faire, il n’existe pas de situation ou de solution « parfaitement sécurisée ». Il est néanmoins pertinent de réfléchir aux intérêts de protéger ses pratiques numériques. Dans de nombreuses situations cela est plus que nécessaire : pour prendre soin de soi ou des personnes avec qui l’on s’organise ou que l’on aide et/ou pour être plus efficace dans la poursuite de nos objectifs politiques et sociaux.


Cette formation propose des méthodes et outils pour penser la sécurisation de ses pratiques, notamment informatiques, comme un processus. Elle permet d’évaluer les outils numériques utilisés ou envisagés au regard de la nature des activités, des menaces existantes, des informations et des correspondant·e·s que vous cherchez à protéger. Sans offrir de solution « clé en main », elle propose un cadre pour commencer à améliorer la sécurisation de ses activités en accord avec ses objectifs et les contraintes existantes.


Lors de la dernière session de formation, en mars 2023, les personnes ayant répondu au questionnaire de satisfaction (9 personnes sur les 9 participant·e·s) étaient très satisfait·e·s (7 réponses sur 9) ou satisfait·es (2 réponses sur 9) de leur formation. Iels ont particulièrement apprécié « le partage des expériences avec les autres participant·e·s et la méthode pour évaluer les risques. ». Parmi les expressions employées par les participant·e·s pour décrire la formation, citons : « Mieux connaître les risques pour mieux se protéger » et « On ne peut pas viser la sécurité mais la sécurisation ».


À qui s’adresse cette formation ?

La formation est ouverte à toute personne soucieuse d’améliorer la protection de ses pratiques numérique. Elle s’adresse en particulier aux acteur·ices du milieu associatif souhaitant adopter de bonnes pratiques en matière d’autodéfense numérique et accompagner ces évolutions dans leurs organisations.


Objectifs pédagogiques


	Savoir mettre en place un modèle des risques et des menaces liées à nos pratiques informationnelles – principalement numériques - au sein de nos structures.
	Mieux comprendre les menaces de surveillance pesant sur les échanges numériques.
	Découvrir ou mieux comprendre des bonnes pratiques permettant d’améliorer la sécurité de nos activités informatiques.
	Améliorer ses capacités à diffuser et faciliter l’adoption d’une évolution des pratiques de sécurisation dans ses organisations.



Déroulé


	Enjeux de la surveillance, individuellement et collectivement : éléments de compréhension politiques, juridiques et techniques.
	Sécurisation des pratiques, réduction des risques : une approche collective et de soin.
	Modélisation de la menace et processus de planification de sécurité opérationnelle.
	Logiques de sécurisation des pratiques et de mise en place d’outils face aux contraintes.
	Présentation et analyse d’outils numériques de protection et possible prise en main.
	Enjeux juridiques sur la protection des données.
	Échanges et accompagnement éventuel sur des enjeux concrets liés aux problématiques des participant·e·s (outils, enjeux juridiques, diffusion au sein d’une organisation…).



Méthode mobilisée et évaluations

La formation est animée de façon à permettre à chacun·e·de partir de ses besoins en les partageant avec les autres participant‧e‧s afin de construire une analyse commune. Un éclairage méthodologique et technique adapté au niveau des participant·e·s est assuré par les formateur⋅ices.

Chaque temps est rythmé par des apports théoriques, de l’expérimentation collective et des travaux en petits ou grand groupe. Tous ces temps se déroulent de façon participative, de manière à s’appuyer sur l’expérience et les savoirs des participant·e·s et d’être en mesure de répondre à leurs attentes, besoins et interrogations. Une évaluation des connaissances est réalisée en amont, puis à mi-parcours et à la clôture de l’action de formation.


Pré-requis

Il est préférable (mais non obligatoire) de disposer d’un micro-ordinateur équipé d’un système d’exploitation à jour, et d’en avoir un usage courant pour pouvoir réaliser certaines des expérimentations et découvertes d’outils proposées.

La fiche « FormationsNumérique_ MatérielNécessaire_ritimo_24.pdf », détaille les équipements matériels et logiciels nécessaires pour suivre cette formation, et précise les points d’attention y afférents.

Cette formation est dispensée en langue française.


Formatrice et intervenant

Mélissa Richard, chargée d’animation numérique pour le réseau ritimo et

Sylvain Steer, militant engagé dans la défense des libertés en ligne et hors ligne, juriste bidouilleur, auteur du « Guide de Survie des Aventuriers du Net » (édité par l’association CECIL).


Informations pratiques


	Dates : mardi 5 et mercredi 6 mars 2024

	Durée : 2 jours, soit 14 heures de formation
	Modalité de formation : en présentiel
	Lieu : au CICP, 21ter rue Voltaire, 75011 PARIS
	Horaires : de 9h30 à 18h
	Nombre de participant·e·s minimum : 6 personnes
	Nombre de participant·e·s maximum : 18 personnes
	Date limite d’inscription : 5 février 2024
	Note pour les personnes bénéficiaires de la formation professionnelle : il est fortement recommandé de s’inscrire au plus tard un mois avant la formation pour que nous puissions vous faire parvenir devis et convention.



Précautions sanitaires

Nos formations en présentiel se déroulent dans le respect des gestes barrières et d’un protocole sanitaire mis en place pour la protection de tou·tes (mis à jour en fonction de l’évolution de la situation).


Accessibilité

Toutes les salles accueillant nos formations sont accessibles aux personnes à mobilité réduite. Si vous avez d’autres besoins nécessitant que nous adaptions nos modalités pédagogiques, contactez-nous soit à l’adresse mail mentionnée ci-dessous, soit par téléphone, ou précisez-le dans le formulaire de demande d’inscription.


Frais pédagogiques de formation


	30 euros – étudiant·e·s et chômeur·ses (sur justificatif)
	60 euros - bénévoles, volontaires des membres et relais ritimo et Coredem
	80 euros - bénévoles, volontaires d’autres associations
	600 euros - Salarié·e·s bénéficiaires de la formation professionnelle



Inscription

Pour faire une demande d’inscription, merci de compléter le formulaire de demande d’inscription.

Une fois votre demande d’inscription validée, nous vous demanderons de nous faire parvenir un acompte de 15 euros à l’ordre de ritimo (21 ter rue Voltaire 75011 Paris) pour confirmer votre inscription. Celui-ci sera encaissé si vous annulez votre participation moins de deux semaines avant la formation.


	CICP, 21 ter, rue Voltaire, Paris, Île-de-France, France
	https://www.ritimo.org/Proteger-ses-pratiques-numeriques-mars?id_evenement=2155
	
ritimo, logiciels-libres, sécurité, formation



[internet] Émission «Libre à vous!» - Le mardi  5 mars 2024 de 15h30 à 17h00.

L’émission Libre à vous ! de l’April est diffusée chaque mardi de 15 h 30 à 17 h sur radio Cause Commune sur la bande FM en région parisienne (93.1) et sur le site web de la radio.


Le podcast de l’émission, les podcasts par sujets traités et les références citées sont disponibles dès que possible sur le site consacré à l’émission, quelques jours après l’émission en général.


Les ambitions de l’émission Libre à vous !


La radio Cause commune a commencé à émettre fin 2017 sur la bande FM en région parisienne (93.1) et sur Internet.


Depuis mai 2018, l’April anime une émission d’explications et d’échanges sur la radio Cause Commune sur les thèmes des libertés informatiques.


Libre à vous ! se veut avant tout une émission d’explications et d’échanges sur les dossiers politiques et juridiques que traite l’April, et sur les actions qu’elle mène.


Pour les libertés informatiques en général, et pour le logiciel libre en particulier.


Libre à vous ! c’est aussi un point sur les actualités du Libre, des personnes invitées aux profils variés, de la musique sous licence libre, des actions de sensibilisation.


Donner à chacun et chacune, de manière simple et accessible, les clefs pour comprendre les enjeux mais aussi proposer des moyens d’action, tel est l’objectif de cette émission hebdomadaire, qui est diffusée en direct chaque mardi du mois de 15 h 30 à 17 h.


L’émission dispose :


	d’un flux RSS compatible avec la baladodiffusion

	d’une lettre d’information à laquelle vous pouvez vous inscrire (pour recevoir les annonces des podcasts, des émissions à venir et toute autre actualité en lien avec l’émission)
	d’un salon dédié sur le webchat de la radio

	Radio Cause Commune, 

	https://www.libreavous.org



[FR Milly-sur-Thérain] Sensibilisation et partage autour du Libre - Le mardi  5 mars 2024 de 17h00 à 19h00.

Le premier vendredi de chaque mois, l’association OISUX propose une rencontre pour partager des connaissances, des savoir-faire, des questions autour de l’utilisation des logiciels libres, que ce soit à propos du système d’exploitation Linux, des applications libres ou des services en ligne libres


C’est l’occasion aussi de mettre en avant l’action des associations fédératrices telles que l’April ou Framasoft, dont nous sommes adhérents et dont nous soutenons les initiatives avec grande reconnaissance.


L’atelier aura lieu dans les locaux de la mairie.


	Mairie, rue de Dieppe, Milly-sur-Thérain, Hauts-de-France, France
	https://www.oisux.org
	
oisux, rencontre, atelier, logiciels-libres



[FR Lyon] Soirée Pizza - Le mardi  5 mars 2024 de 18h00 à 22h00.

Venez discuter avec nous d’informatique, d’écologie, de solidarité ou de logiciels libre, autour d’un verre ou d’une part de Pizza.


Ambiance sympathique et détendue.


Tous les mardis.


	Lalis, 7 place Louis Chazette, Lyon, Auvergne-Rhône-Alpes, France
	https://lalis.fr
	
rencontre, recyclage, upcycling, linux, mageia, vie-privée, lalis



[FR Calvisson] Atelier dégooglisation de téléphone android - Le mardi  5 mars 2024 de 18h30 à 21h00.

Atelier dégooglisation


En participant à cet atelier,


Vous aurez une meilleure connaissance de votre appareil Android* (téléphone ou tablette)


Vos paramètres Google, en tant qu’OS et en tant qu’application,  seront optimisés, de même que les paramètres de votre appareil, en termes de confidentialité de vos données personnelles


Vous aurez démarré le processus pour optimiser l’utilisation de vos applications préférées, et vous pourrez revenir autant que vous voulez à prix libre


	Les Iphone ne sont pas pris en charge.



Conditions d’éligibilité


Adhésion à prix libre à partir de 5 euros à l’association Confidentiels.


Les membres de l’association pourront ensuite participer à tous les ateliers proposés par Confidentiels à prix libre, à condition d’avoir réservé, sur un nombre limité de places.


Vous disposez d’un téléphone ou tablette Android, pas Microsoft ni Iphone ou autre


Vous avez accès aux paramètres de votre appareil, vous avez une connaissance minimum de votre appareil et vous connaissez vos mots passe Google et mail


Les opérations réalisées


Optimisation des paramètres Google: confidentialité, suivi d’activité, Historique, localisation, publicités, recherche


Optimisation des paramètres de l’appareil: localisation, NFC (sans contact), navigateur, moteur de recherche, bibliothèques d’applications, saisie des données, autorisations des applications


Les résultats attendus


Les paramètres de votre compte Google et de votre téléphone ou tablette sont optimisés au regard de la confidentialité de vos données personnelles


Vous aurez démarré le processus pour optimiser l’utilisation de vos applications préférées


Vous disposerez d’une feuille de route pour aller plus loin, et pour éventuellement se préparer à la dégooglisation à 100%


Les bonus


Fin de la publicité pendant vos sessions Youtube qui, en plus, pourront fonctionner en arrière plan


Vous avez accès à des magasins d’applis open source, fonctionnant avec l’économie du don, qui couvrent presque tous vos besoins.


 Vous maîtrisez mieux votre machine et vous êtes vous-même devenu un dégafamisateur potentiel !


Et surtout Google en saura le moins possible sur vous!




 Toutes les informations et les prochaines dates et ateliers de l’association sont sur le site internet: https://confidentiels.org/


Les réservations se font par HelloAsso : https://www.helloasso.com/associations/association-confidentiels


Ces ateliers sont accessibles à prix libre (avec un minimum), et aussi en June, Ğ1, la monnaie libre.


 


	La Belle échappée, 2A rue Bourely, Calvisson, Occitanie, France
	https://confidentiels.org
	
android, dégooglisation, libre, souveraineté, confidentiels, logiciels-libres



[FR Croix] Install-Party Linux & Logiciels libres - Le mardi  5 mars 2024 de 19h00 à 22h30.

	Vous voulez mieux comprendre comment fonctionne votre ordinateur,
	Vous voulez le faire mieux fonctionner, maîtriser la sécurité de vos données, sur votre ordinateur ou lorsque vous utilisez des services sur Internet
	Vous vous demandez comment choisir vos outils informatiques ou numérique



Venez-vous rencontrer avec votre ordinateur, nous vous donnerons les informations que vous recherchez et qui vous aideront à décider de le ré-installer.


ps : si vous avez déjà décidé d’installer Linux, n’oubliez pas de prendre la précaution de sauvegarder vos données essentielles.

Si vous utilisez déjà Linux et avez des questions, ce rendez-vous est aussi fait pour vous.


Pas besoin d’emmener votre porte-monnaie, cet atelier est organisé par des bénévoles, un plat ou une boisson à partager sont bienvenus


	Les Petites Cantines, 3 place des Martyrs, Croix, Hauts-de-France, France
	
linux, install-party, logiciels-libres



[FR Le Mans] Permanence du mercredi - Le mercredi  6 mars 2024 de 12h30 à 17h00.

Assistance technique et démonstration concernant les logiciels libres.


Il est préférable de réserver votre place à contact (at) linuxmaine (point) org


Planning des réservations consultable ici.


	Centre social, salle 220, 2ᵉ étage, pôle associatif Coluche, 31 allée Claude Debussy, Le Mans, Pays de la Loire, France
	https://linuxmaine.org
	
linuxmaine, gnu-linux, demonstration, assistance, permanence, logiciels-libres, linux



[FR Nantes] Repair Café + Install Party - Le mercredi  6 mars 2024 de 14h00 à 18h00.

Un ordinateur qui rame ou qui refuse de démarrer, venez le réparer en notre compagnie.


Marre de Windows et envie d’un peu de liberté, venez le libérera0 !


	Centre socioculturel du Port-Boyer, 7 rue de Pornichet, Nantes, Pays de la Loire, France
	https://alamaisondulibre.org
	
repair-café, install-party, logiciels-libres



[FR Beauvais] Sensibilisation et partage autour du Libre - Le mercredi  6 mars 2024 de 18h00 à 20h00.

Chaque mercredi soir, l’association propose une rencontre pour partager des connaissances, des savoir-faire, des questions autour de l’utilisation des logiciels libres, que ce soit à propos du système d’exploitation Linux, des applications libres ou des services en ligne libres.


C’est l’occasion aussi de mettre en avant l’action des associations fédératrices telles que l’April ou Framasoft, dont nous sommes adhérents et dont nous soutenons les initiatives avec grande reconnaissance.


	Ecospace, 136 rue de la Mie au Roy, Beauvais, Hauts-de-France, France
	https://www.oisux.org
	
oisux, logiciels-libres, framasoft, atelier, rencontre



[FR Toulouse] Rencontres Tetalab - Le mercredi  6 mars 2024 de 19h00 à 23h00.

Rencontre hebdomadaire des hackers et artistes libristes Toulousains.


Ouvert au public tous les mercredi soir.


Venez nombreux.


	Topic, 96 bis rue du Général Bourbaki, Toulouse, Occitanie, France
	https://www.tetalab.org
	
rencontre, tetalab, hacker, artistes-libristes



[FR Lyon] Illyse : Permanence FAI Associatif - Le mercredi  6 mars 2024 de 19h30 à 21h30.

Illyse est une association loi 1901 créée le 18 juillet 2011. Elle a pour objet de promouvoir l’utilisation et le développement d’un réseau neutre et ouvert, respectueux de ses utilisateurs et de leur vie privée.

Illyse est un Fournisseur d’Accès à Internet sur la région lyonnaise et stéphanoise. En effet, nous pensons que le meilleur moyen de promouvoir la neutralité du Net est tout simplement de faire partie de ce réseau et de participer à son fonctionnement.


Avec une action centrée sur la région lyonnaise et stéphanoise, Illyse est un interlocuteur privilégié pour les acteurs politiques, économiques et associatifs locaux en ce qui concerne ces questions. En effet, l’association souhaite participer aux réflexions sur les questions de qualité d’accès à Internet et de défense de la Neutralité du Net, au niveau local, national, voire international. Son ancrage local lui permet également de favoriser un dialogue permanent entre les membres de l’association: c’est une structure à taille humaine.


Nous tenons des permanences régulières, ouvertes à toutes et à tous.


C’est l’occasion de rencontrer les membres de l’association, d’adhérer, de discuter (de technique ou d’autre chose).


	Maison pour tous - salle des Rancy, 249 rue Vendôme, Lyon, Auvergne-Rhône-Alpes, France
	https://www.illyse.net
	
fai, internet, libre, ftth, adsl, vpn



[FR Limoges] Présentation de Blokada - Le jeudi  7 mars 2024 de 17h00 à 18h00.

________________________________________________________


Présentation de l’application Blokada 5,

qui permet de bloquer la publicité et protéger la vie privée sur smartphone Android


Atelier informatique proposé par le réseau des Bfm de Limoges

dans le cadre du mois du logiciel libre.


	Bfm Limoges - Annexe de Beaubreuil, Allée Régine Deforges, Limoges, Nouvelle-Aquitaine, France
	https://bfm.limoges.fr/services/les-ateliers-informatiques
	
blokada, adblock, smartphone, bfm_limoges, bibliothèque-francophone-multimédia, limoges, bfm, mdll, libre-en-fete-2024



[FR Angers] Rencontre mensuelle OpenStreetMap - Le jeudi  7 mars 2024 de 18h15 à 19h15.

Déjà fan d’OpenStreetMap ou envie de découvrir cette cartographie libre, de contribuer à l’enrichissement de la cartographie locale angevine, de mettre à jour des données qui vous tiennent à cœur (pistes cyclables, environnement, facilitation des parcours PMR, bâti, etc.)?


Les cartographes bénévoles angevins se rencontrent les premiers jeudis de chaque mois pour échanger des astuces, faire découvrir les outils disponibles (sur ordiphone ou PC) et organiser des actions collectives.


Vous n’y connaissez rien ? Pas grave, on vous apprendra autour d’une pression, d’un thé ou d’un jus de fruit!


	L’Arrière Train, 3 rue de Frémur, Angers, Pays de la Loire, France
	https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Angers
	
openstreetmap, osm, cartographie, rencontre-mensuelle, openstreetmap-angers



[FR Lyon] Jeudi du graphisme - Le jeudi  7 mars 2024 de 19h00 à 21h00.

L’EPN des Rancy et les étudiants de Colibre vous proposent des ateliers gratuits (inscription obligatoire) afin de découvrir des techniques de création visuelle utilisant un logiciel libre pratique et adapté.


La thématique abordée ce jeudi sera : Créer des quizz vidéo interactif.


N’hésitez pas à venir nombreux à cet atelier.


	Maison pour tous / salle des Rancy (Espace public numérique des Rancy), 249 rue Vendôme, Lyon, Auvergne-Rhône-Alpes, France
	https://epn.salledesrancy.com/jeudis-graphisme
	
formation, ateliers, epn-des-rancy, logiciels-libres, linux, libreoffice, quiz, vidéo



[FR Rennes] Apéro du Libre - Actux - Le jeudi  7 mars 2024 de 19h00 à 22h00.

Actux organise un nouvel apéro du libre au Papier Timbré.


Les Apéros du Libre sont des rencontres conviviales autour d’un verre, pour discuter et échanger entre utilisateurs et curieux de logiciels et culture libres.


L’entrée est gratuite et ouverte aux membres et non membres d’Actux. Les consommations sont à la charge des participants.


	Le Papier Timbré, 39 rue de Dinan, Rennes, Bretagne, France
	http://actux.eu.org/AperoDuLibre/AperoDuLibre
	
actux, apero, apero-du-libre, logiciels-libres, culture-libre



[FR Lyon] Atelier : Création de Vidéos Quiz Interactives - Le jeudi  7 mars 2024 de 19h00 à 21h00.

Venez découvrir le monde de la création vidéo interactive lors de notre atelier gratuit animé par les étudiants de la Licence Pro CoLibre à l’Université Lyon 2 !


Dans une ambiance conviviale, apprenez à monter des vidéos professionnelles avec le logiciel libre Shotcut, quel que soit votre niveau. Pas besoin de dépenser une fortune pour obtenir des résultats impeccables !


Et ce n’est pas tout ! Vous voulez rendre vos vidéos interactives ? Découvrez comment intégrer des quiz directement dans vos créations grâce au logiciel Lumi. Impliquez votre audience comme jamais auparavant !


En plus d’apprendre à utiliser ces outils fantastiques, vous ferez partie d’une communauté dynamique. Notre atelier est un lieu d'échanges, de rencontres et de convivialité.


Ne ratez pas cette occasion de libérer votre créativité et de rencontrer des passionnés comme vous. Réservez votre place dès maintenant et rejoignez-nous pour une expérience enrichissante et amusante !


Inscription à l’atelier:


Pour vous inscrire à l’atelier, veuillez suivre ce lien: https://epn.salledesrancy.com/jeudis- graphisme/


Une fois sur la page, veuillez remplir le formulaire en bas de la page en indiquant clairement le titre de

l’atelier: « Créer des quizz vidéo interactif (ShotCut+Lumi) »


	Maison pour tous – salle des Rancy, 249 rue Vendôme, Lyon, Auvergne-Rhône-Alpes, France
	
https://epn.salledesrancy.com/jeudis- graphisme
	
libre-en-fete-2024, atelier, montage, video, quiz, interactif, shotcut, lumi, colibre, jeudi-du-graphisme, gratuit, logiciel-libres



[FR Montrouge] Rencontre contributeurs OpenStreetMap Sud de Paris - Le jeudi  7 mars 2024 de 19h00 à 22h00.

La rencontre mensuelle des contributeurs habitants Montrouge et alentours aura lieu le 7 mars 2024 au  Schmilblick à partir de 19h.


Ce bar solidaire est situé au 94 avenue Henri Ginoux (station Vélib juste en face, bus 68 et 128, métro 4 station « Mairie de Montrouge »).


Il est possible qu’il manque de place dans le bar au niveau de l’entrée. Dans ce cas, rendez-vous dans le bar d’à côté: Titi Touareg


Cette rencontre mensuelle nous permettra de discuter de nos projets de cartographie dans OpenStreetMap à Montrouge, au Sud de Paris et au-delà. Comme d’habitude, nous prenons un pot et dînons sur place pour ceux qui le souhaitent.


Comme toujours, les débutants et simples curieux sont les bienvenus.


	Le Schmilblick, 94 avenue Henri Ginoux, Montrouge, Île-de-France, France
	https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Montrouge/Evenements/Reunion-07.03.2024
	
openstreetmap, osm, rencontre, cartographie



[FR Chambery] Forum ALPINUX - Le jeudi  7 mars 2024 de 20h00 à 22h00.

Tous les 1ᵉʳ et 3ᵉ jeudis du mois, Alpinux organise des rencontres à la Dynamo de Chambéry.


À ces occasions une présentation est proposée.


C’est aussi l’occasion d’échanger sur des projets, des problèmes rencontrés…


Comme toujours covoiturage possible.


	La Dynamo - salle l’alternateur, 24 avenue Daniel Rops, Chambery, Auvergne-Rhône-Alpes, France
	https://alpinux.org
	
alpinux, forum, logiciels-libre, linux-mint, atelier



[FR Cénac] Permanence numérique - Le jeudi  7 mars 2024 de 20h00 à 22h00.

L’association Libretic tient sa permanence numérique tous les 1ᵉʳˢ jeudi du mois à 20h :


	
les mois pairs: à la Salle des Genêts d’Or - Allée des écoliers - Cénac (ici: https://www.openstreetmap.org/way/163373667)

	
les mois impairs: sur https://jitsi.libretic.fr/libretic-permanence-virtuelle sous la forme d’une permanence virtuelle



Que vous soyez adhérents ou non, si vous souhaitez :


	utiliser des logiciels libres et respectueux de la vie privée ?
	découvrir les services internet mis à disposition par l’association Libretic  ?
	gagner en autonomie numérique, à votre rythme avec des outils libres ?



alors venez discuter avec nous lors de cette permanence.


N’oubliez pas que nous accompagnons cette permanence d’un moment de convivialité.


Vous pouvez apporter quelque chose à grignoter.


Un de vos appareils numériques, ordinateur si possible ou smartphone est nécessaire pour pratiquer.


Inscription recommandée sur Mobilizon ou écrire à bureau@libretic.fr


Libretic est une association loi 1901 reconnue d’intérêt général.


L’atelier est animé par des bénévoles de l’association.


	Allée des écoliers, salle des Genêts d’Or, Cénac, Nouvelle-Aquitaine, France
	https://libretic.fr
	
libretic, permanence, atelier, numérique



[FR Nantes] Repair Café + Install Party - Le vendredi  8 mars 2024 de 14h00 à 17h00.

Un ordinateur qui rame ou qui refuse de démarrer, venez le réparer en notre compagnie.


Marre de Windows et envie d’un peu de liberté, venez le libérer!


	Main de quartier des Haubans, 1 bis boulevard de Berlin, Nantes, Pays de la Loire, France
	https://alamaisondulibre.org
	
repair-café, install-party, linux, logiciels-libres



[FR Paris] Rencontre Libre en Communs - Le vendredi  8 mars 2024 de 19h00 à 22h00.

Venez découvrir l’association, ses membres et ses activités lors d’un moment de convivialité au Bar commun, 135 rue des Poissonniers, 75018 Paris, Métro Marcadet-Poissonniers. Voir sur une carte.


Le vendredi 08 mars 2024 à partir de 19h.


Libre en Communs est une association à but non lucratif reconnue d’intérêt général qui fait la promotion du logiciel libre, des communs et des valeurs qui y sont associées. Pour échanger avec nous, découvrez nos différents canaux de communication.


	Bar commun, 135 rue des Poissonniers, Paris, Île-de-France, France
	https://www.a-lec.org
	
libre-en-communs, rencontre, apéro, échange-de-savoirs



[FR annecy] Réunion hebdomadaire AGU3L Logiciel Libre - Le vendredi  8 mars 2024 de 20h00 à 23h59.

L’AGU3L Logiciel Libre à Annecy votre association se réunit tous les vendredis à 20h00.





⚠️ Vérifiez sur le site avant de vous déplacer, y a un bandeau en haut qui confirme la tenue de la réunion.


Le programme de la réunion, s’il y en a un, est sur notre site.   







  
    Eliane Domingos : nouvelle présidente de The Document Foundation
  


  
      1 mars, 2024 - 08:16
  


  
    The Document Foundation, TDF pour les intimes, la fondation qui chapeaute la suite bureautique libre LibreOffice, a élu, le 19 février 2024 son nouveau Conseil d’administration, à sa tête Eliane Domingos de Souza. Elle est élue pour deux ans. C’est aussi une bonne opportunité pour évoquer rapidement le fonctionnement de TDF et le rôle du conseil d’administration (BoD).




	lien nᵒ 1 : Le conseil d’administration
	lien nᵒ 2 : Candidature d’Eliane Domingos
	lien nᵒ 3 : Statuts de TDF
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	lien nᵒ 6 : Minutes 2024-2026 du BoD (fichiers à télécharger)
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Parcours d’une militante

Eliane Domingos est consultante en cotravail et formatrice en migration vers LibreOffice. Elle est membre de la communauté LibreOffice depuis plus onze ans et a été membre du BoD de TDF de 2014 à 2016.


Après avoir commencé à militer pour une bureautique libre avec OpenOffice.org, elle continue ensuite avec LibreOffice. Elle vit à Rio de Janeiro et fait partie de la communauté brésilienne LibreOffice où elle promeut la suite dans diverses manifestations et sur les réseaux sociaux. Elle fait maintenant partie, depuis quelques années, du comité d’organisation du congrès latino-américain (es) de LibreOffice (LATAM).


Elle a créé et animé le LibreOffice Magazine (en), une publication, en portugais brésilien, de la communauté brésilienne réalisée uniquement avec des logiciels libres : Draw, Inkscape, Gimp et Shutter. Le magazine donnait des nouvelles de la suite, des interviews et des tutoriels. Il a fait l’objet de vingt-sept numéros : d’octobre 2012 à décembre 2017. On peut toujours les télécharger en version PDF et ODG (pt). L’objectif du magazine était de montrer que LibreOffice, c’était plus qu’un tableur et traitement de texte, d’où le choix de Draw. Elle voulait aussi démontrer la puissance de Draw et ce qu’il est possible de faire avec. Comme souvent, le projet s’est arrêté faute de volontaires pour continuer à l’alimenter malgré une forte audience.


Pendant la « campagne électorale » au BoD elle s’était livrée à l’exercice de la vidéo avec de petites vidéos expliquant l’importance de LibreOffice. En fin d’année 2023, elle avait, notamment, réalisé cette sympathique petite vidéo avec un t-shirt « à programme » dont le slogan, en anglais, était : « TDF and community t♡gether for LibreOffice  » (TDF et la communauté ensemble pour LibreOffice).

The Document Foundation 

The Document Foundation (TDF) est une fondation de droit allemand à but non lucratif dont l’objectif est la promotion et le développement de logiciels bureautiques libres accessibles à tous et à toutes gratuitement et basés sur des standards ouverts. Le logiciel, à savoir la suite bureautique libre LibreOffice doit être :



mis à la disposition de tous, y compris des entreprises et des administrations, pour une utilisation libre et ouverte, sans préjudice de la propriété intellectuelle de leurs propres fichiers, afin d’assurer leur pleine participation à une société numérique (préambule des statuts).



Pour ce faire TDF, entre autres actions, pilote le développement de la suite LibreOffice et la diffuse sur son site, permet à tout un chacun d’ajouter extensions et modèles sur le site dédié, encourage la traduction de LibreOffice et a embauché récemment des personnes pour travailler sur l’accessibilité de la suite bureautique.


TDF est pilotée par trois conseils :


	le conseil d’administration (le BoD, Board of Directors, en allemand « der Vorstand ») dont Eliane Domingos est l’actuelle présidente,
	le conseil des membres (Board of Trustees, en allemand « das Mitglieder-Kuratorium sowie »),
	le bureau des membres (Membership Committee, en allemand «  das Mitglieder-Komitee »).



L’activité au sein de ces conseils est bénévole (article 6 des statuts).


Ces instances peuvent s’aider d’autres instances comme le comité de direction technique (ESC, Engineering Steering Committee) composé de personnes physiques dotées de compétences transversales dans : 



le développement, le codage, la traduction, l’expérience utilisateur, l’assurance qualité (QA), l’ingénierie de mise en production, la création de paquets, etc. (wiki de LibreOffice)



Ou encore le conseil consultatif (AB, Advisory Board) qui est une instance statutaire et dont la mission est de conseiller le BoD. Il est composé de personnes morales (en) telles que : Collabora (en), la ville de Munich, KDE, GNOME (en) ou la FSFE.

Le BoD (conseil d’administration), rôle et composition

Le conseil d’administration (ou « BoD » pour Board of Directors) est élu avec une représentation proportionnelle des voix individuelles par un scrutin à vote unique transférable en utilisant la méthode Meek. Il est élu par les membres de la communauté pour deux ans. Il comporte sept membres et trois suppléants, dans l’ordre alphabétique de prénoms : Björn Michaelsen, Eike Rathke, Eliane Domingos (présidente), Italo Vignoli, László Németh, Mike Saunders, Osvaldo Gervasi, Paolo Vecchi, Simon Phipps (vice-président) et Sophie Gautier.


Eliane Domingos succède à Thorsten Behrens (en). C’est la première fois dans l’histoire de TDF qu’il y a autant de femmes (deux) au conseil d’administration. 


Le BoD « est l’administrateur principal des projets et des équipes de la Fondation. Les membres du Conseil sont des représentants judiciaires et extrajudiciaires de la fondation. » Gouvernance de LibreOffice. Il a aussi pour rôle de prévenir d’éventuels conflits d’intérêt au sein de la fondation. Il a, statutairement, la mission de veiller à ce « qu’un tiers maximum des membres du conseil d’administration, du comité des membres et du conseil consultatif travaillent pour la même entreprise, organisation ou unité ou l’une de ses organisations filiales pendant que les employés travaillent. » (statuts, article 8). Le BoD peut exclure des membres d’un comité ou en ajouter si nécessaire pour éviter ces risques. Il a également pour obligation de publier toutes les informations concernant le fonctionnement de TDF et celui des conseils (article 8.3).

Une promesse pour LibreOffice

La gouvernance de TDF a, ces dernières années, dérivé du modèle original des statuts. Au menu : manque de transparence, conflits d’intérêts, etc. générant des tensions et un climat délétère pouvant amener des bénévoles et des personnes salariées à quitter le projet. À cela s’ajoute un inconfort sur le mode de délivrance de la version « de bureau » de la suite, des voix s’étant élevées pour qu’elle ne soit plus gratuite. Et enfin, un audit mené en 2023 soulignait qu’il était possible que, compte tenu du fonctionnement actuel de la fondation, elle pourrait ne plus être considérée comme une organisation à but non-lucratif.


Face à ce triste constat, un groupe de personnes s’est constitué à la fin de l’année 2023 pour rédiger un manifeste « Une promesse pour LibreOffice » et présenter une liste. Sur les onze personnes de la liste, cinq ont été élues : Eliane Domingos, évidemment, Mike Saunders (Alllemagne), Paolo Vecchi et Osvaldo Gervasi (Italie) ainsi que Sophie Gautier (France)1.


Cette promesse, traduite en huit langues dont le français indique, en creux, les dysfonctionnements de TDF. Les signataires s’engagent à les corriger, notamment en 2 :


	rétablissant les appels d’offres afin d’offrir « des opportunités pour tous, qu’il s’agisse de développeurs individuels ou de grandes organisations »,
	agissant avec transparence (exit les réunions privées) avec des réunions moins nombreuses mais plus efficaces et à des horaires variables (mondialisation oblige) et en publiant des rapports publics mensuels traduits dans de nombreuses langues,
	installant un système de démocratie délégative,
	veillant à ce que la maîtrise de l’anglais ne soit plus une obligation pour participer,
	organisant au moins une des deux conférences officielles de LibreOffice en dehors de l’Europe,

	valorisant tous les contributeurs de la même manière pour que plus personne se sente comme un membre de la communauté de « seconde classe ».



Les signataires de la promesse s’engageant également à ce que TDF soit reconnue dans le monde entier au niveau gouvernemental et à développer l’écosystème.

Des orientations pour son mandat ?

Au cours de la mandature 2014 – 2016, le BoD fonctionnait sur la base de réunions hebdomadaires et les membres du BoD n’avaient pas d’attribution particulière. Pour ce mandat, Eliane Domingos pense que certains des administrateurs et administratrices pourraient se voir confier la surveillance d’un secteur pour une meilleure efficacité.


Ainsi, il pourrait y avoir une personne en charge du marketing, une pour s’occuper des dons, une pour suivre le développement de la suite, etc. Elle espère que cela permettra de rétablir une meilleure ambiance au sein du projet.


Sur l’aspect financier, elle pense qu’il serait peut-être pertinent de diversifier les sources de paiement pour les dons. Elle se base notamment sur son expérience où, au Brésil, nombre de personnes souhaiteraient pouvoir faire des dons sans pour autant donner leur numéro de carte de paiement. Sur cette question, elle estime également qu’il y aurait des efforts de promotion à faire.


Enfin, elle défend également une meilleure diversité au sein de TDF.

Pour compléter ?

Vous trouverez des liens vers les listes de tous les autres membres des différents conseils d’administration de TDF par mandat en passant, par exemple, via la page de l’actuel BoD. TDF étant de droit allemand, les statuts sont en allemand, une traduction en anglais figure toutefois en haut de la page qui leur est consacrée avec toutes les réserves de rigueur sur le fait que seule la version allemande a force juridique.


Si vous voulez suivre le travail du BoD, les minutes des réunions seront publiées sur le Nextcloud de TDF. 


Un grand merci à Jean-Baptiste Faure pour sa relecture.




	
Les candidatures et les élections au BoD ne se font pas sur une base géographique, mais il m’a semblé utile d’indiquer les lieux de résidence. ↩


	
Les passages en italiques sont tirés de la « Promesse ». ↩





Télécharger ce contenu au format EPUB    
      Commentaires :
      voir le flux Atom
      ouvrir dans le navigateur
    
  






  
    Version 4.0 pour GCompris
  


  
      26 février, 2024 - 18:17
  


  
    Dix ans après avoir entamé sa migration à Qt, nous avons le plaisir de vous annoncer la publication de la nouvelle version de GCompris, le logiciel éducatif pour les enfants de deux à dix ans.

Cette nouvelle version, sortie le 21 février 2024, contient entre autres huit nouvelles activités, listées dans la suite de la dépêche, ce qui porte le nombre d’activités à 190.

	lien nᵒ 1 : GCompris
	lien nᵒ 2 : Nouvelle de la version 4.0

Nouvelles activités

« Classes grammaticales » est une activité d’aide à l’apprentissage des classes grammaticales (la nature des mots). Cette activité permet d’apprendre les classes grammaticales les unes après les autres.




« Analyse grammaticale » est la suite logique de « Classes grammaticales ». Elle propose de faire l’analyse grammaticale de phrases entières en demandant de trouver tous les mots de plusieurs classes grammaticales.




« Calcudoku » est un jeu d’arithmétique, similaire dans son principe au Sudoku, où l’objectif est de remplir une grille de nombres à partir de calculs spécifiques.




Attention, « Trouve 24 » est une activité addictive pour celles et ceux qui aiment le calcul mental ! Cette activité de calcul a pour objectif de rechercher mentalement une opération permettant en utilisant 4 nombres et des opérateurs fournis de trouver 24.




« La frise » est une activité qui pourra intéresser tous les parents d’enfants de moins de 8 ans. Elle permet très graduellement de travailler puis de mémoriser des motifs de frises. Dans un premier temps, il faudra compléter des frises, puis dans un second les mémoriser et les compléter, exercice intéressant même pour les parents et les grands-parents !




L’activité « Repérage sur ligne graduée » a été développée suite à une demande d’un professeur de l’Éducation nationale. Depuis quelques années les élèves français du primaire sont confrontés une à deux fois par an à une évaluation nationale comprenant le positionnement de nombres sur ligne graduée. L’exercice est intéressant, mais il manquait un outil facile à utiliser pour entrainer la capacité à bien prendre en compte les différentes variations du problème : bornes variables, pas variables. L’outil est maintenant là, n’hésitez pas à le faire découvrir à l’enseignant de vos enfants !




« Trouve le nombre sur une ligne graduée » est le pendant de l’activité précédente et permet de consolider la notion de repérage sur la ligne graduée. L’objectif y est de placer la valeur donnée sur une ligne graduée.




« Trouve les nombres adjacents » est destinée aux enfants de maternelle et de CP, et a pour but de travailler la frise numérique. L’enfant devra trouver quels nombres sont placés avant, au milieu ou après la séquence donnée.



Divers

Au niveau localisation, deux nouvelles langues font leur apparition (swahili, bulgare), une autre revient (galicien).

D’un point de vue graphisme, cette version conclut aussi le travail de Timothée pour harmoniser l’ensemble des graphismes de toutes les activités. 

D’un point de vue technique, un travail de fond a été réalisé sur les fichiers de données téléchargées (voix, images et musiques de fond) pour pouvoir les mettre en cache sur les serveurs. La date de dernière modification dans git fait maintenant partie du nom du fichier et le code a été simplifié afin que nous puissions par la suite rajouter d’autres types de ressources à télécharger.

Comparaison avec la version Gtk+

Si l’on fait un petit retour en arrière, la dernière version en Gtk+ avait 149 activités, la version Qt en contient actuellement 190.

Quasiment toutes les activités de la version Gtk+ ont été recodées dans cette version, même s’il nous manque encore une activité importante de la précédente version : l’activité d’animation (qui avait été commencée mais qui a des problèmes de latence non résolus sur android et a été mise de côté).

Niveau localisation, je n’ai pas les statistiques exactes mais la version Gtk+ était traduite en 74 langues (certaines très partiellement traduites), la version Qt en propose 42 (avec 80% de chaînes traduites au minimum).

La partie administration est aussi manquante par rapport à la version Gtk+. Nous travaillons à intervalles irréguliers depuis quelques années à essayer de faire un serveur, mais par manque de temps, cela n’avançait pas aussi vite que souhaité. Bruno, que vous avez pu lire dans le journal pour la perception des couleurs pour les daltoniens, et principal contributeur en nombre d’activités de cette version 4.0, a repris et simplifié puis amélioré une grosse partie du code existant. Idéalement, on aimerait faire une première version afin d’avoir des retours des instituteurs et des institutrices rapidement. Un journal/dépêche sera publié pour présenter tout cela le moment venu.


N’hésitez pas à faire découvrir cette nouvelle version à vos connaissances, particulièrement si ces personnes sont professeurs des écoles, en particulier l’activité « Repérage sur ligne graduée » écrite pour aider à préparer les évaluations nationales.

Les activités d’analyses grammaticales (testées en classe) permettent également de motiver les élèves à travailler leur grammaire.

Télécharger ce contenu au format EPUB    
      Commentaires :
      voir le flux Atom
      ouvrir dans le navigateur
    
  






  
    Comparatif :  GrapheneOS vs LineageOS
  


  
      26 février, 2024 - 10:12
  


  
    Les deux versions sont basées sur Android 14 et je vous propose un retour d’expérience assez peu technique et amateur mais qui permettra peut-être des découvertes à certains lecteurs et lectrices ! :) Ça n’est pas un compte-rendu minutieux et spécialisé.


GrapheneOS vise principalement la sécurité et la vie privée, pour ce faire, l’OS s’arrange à compartimenter les usages (les applications, les contacts, etc.), à promouvoir des pratiques moins permissives et à offrir des arrangements techniques dont il ne sera pas vraiment question ici. GrapheneOS n’est compatible qu’avec les smartphones Google Pixel et surtout avec les plus récents car l’équipe s’aligne sur le support officiel.


LineageOS est plutôt destiné à ceux qui désirent un AOSP (Android Open Source Project) un peu personnalisé. On y gagne une compatibilité avec de nombreux appareils, des mises à jour qui dépassent celles des constructeurs (souvent), des facilités de personnalisation. L’appareil est « plutôt » dégooglisé mais pas totalement ; ce n’est pas vraiment son but essentiel.

	lien nᵒ 1 : Journal à l’origine de la dépêche
	lien nᵒ 2 : GrapheneOS
	lien nᵒ 3 : LineageOS
	lien nᵒ 4 : Comparaison des ROM Android
	lien nᵒ 5 : Commentaire du journal donnant des précisions sur Graphene
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Installation de GrapheneOS

Déverrouillage OEM via l’OS existant (je suis à chaque fois repassé par la version stock du téléphone, donc celle vendue en magasin), en passant par les options développeur. Il faut ensuite redémarrer et accéder au bootloader. soit en démarrant l’appareil via une combinaison de touches (Power + Vol Bas sur le Pixel 6A), soit, si le débogage USB est activé dans l’OS, via la commande : 


$adb -d reboot bootloader


Il faut ensuite aller sur cette page web avec un navigateur compatible (Firefox n’est pas pris en charge à cette heure-ci) : https://grapheneos.org/install/web. Quatre étapes principales y sont nécessaires et accessibles à n’importe quelle personne : l’installateur web fonctionne réellement en 4 clics. Déverrouillage du bootloader, téléchargement de la version actuelle de GrapheneOS, flash de la version téléchargée et verrouillage du chargeur d’amorçage donc.


Problèmes rencontrés : j’ai installé l’OS plusieurs fois pour reproduire la procédure et j’ai eu plusieurs petits soucis, notamment lors de l’étape « Flash release ». Le téléphone s’est mis à redémarrer en boucle, la barre de chargement s’est bloquée, j’ai eu une erreur sans solution derrière (il a fallu soit recharger la page, soit passer en mode de navigation privée sous Chromium, pour ce dernier point, la communauté déconseille cet usage en raison d’un lourd besoin de mémoire vive du navigateur).


Dans l’ensemble, c’est très facile, mais je n’ai pas trop apprécié ces problèmes un peu sortis de nulle part.

Configuration de base de GrapheneOS

C’est minimaliste : langue, fuseau horaire, activation ou non du Wi-Fi, connexion à un réseau, services de localisation. 

Le Wi-Fi n’est pas activé de base (un simple bouton permet de l’activer, mais on est vraiment dans cette optique de sécurité/vie privée).

La configuration du mot de passe et de l’empreinte digitale m’a fait noter deux choses : l’une, l’écran clignotait un peu à chaque usage de l’empreinte digitale dans cette phase (le capteur est lumineux puisqu’il est sur l’écran) et, plus important, GrapheneOS n’intègre pas de déverrouillage par schéma, même de grande taille : c’est soit par code, soit par mot de passe soit sans simplement par balayage (c’est-à-dire qu’il n’y a pas de verrouillage). GrapheneOS considère que le schéma donne une illusion de sécurité et n’est donc pas compatible avec la ROM.

Ensuite, on peut restaurer des données, mais je n’ai pu tester.

Arrivée sur GrapheneOS




C’est un accueil très minimaliste, tout de noir et de blanc, avec quelques applis. 

Vanadium est le navigateur basé sur Chromium développé par l’équipe de GrapheneOS. Un lecteur PDF est inclus.

Il y a un petit gestionnaire d’apps dont vous pouvez voir une impression d’écran (il existe aussi le traditionnel volet déroulant, identique à celui de LineageOS plus bas). Il propose d’ailleurs d’installer Google Play Services, et GrapheneOS permet de l’installer dans un bac à sable.





Les options me semblent très normales, avec quelques réglages variés un peu partout. Je note la présence de l’auto-reboot réglé sur 18 heures : cela signifie que si le téléphone n’a pas été utilisé durant 18 heures, alors il redémarre. C’est parce qu’Android semble avoir deux conditions de chiffrement : avant et après le premier déverrouillage. Bref, en gros, c’est plus sécurisé de redémarrer l’ordiphone.

Le code PIN peut aussi être mélangé (les chiffres sont disposés aléatoirement sur l’écran de déverrouillage.

Il y a de nombreux réglages de sécurité et de vie privée dont on peut retrouver la documentation ici : https://grapheneos.org/features

Je n’ai pas pu tester, mais GrapheneOS gère Android Auto.


On peut évidemment basculer en mode de navigation avec des boutons.


Concrètement, il y a beaucoup d’options et l’OS propose souvent des descriptions, mais il est un peu difficile de « tout gérer » à mon avis. J’ai l’avantage d’avoir une utilisation très simple de mon ordiphone, donc je suis peu embêté, mais le tout demande vraiment de se poser la question de ce qu’on veut partager et à qui. C’est le but de l’OS d’ailleurs.

Installation de F-Droid sur GrapheneOS

F-Droid s’installe via le téléchargement de l’APK sur le site Web. J’aurais bien aimé une intégration comme le Google Play, mais ce n’est pas grave.

Comme vous pouvez le voir, les icônes ne s’accordent pas au thème de GrapheneOS, il y a bien une version bêta pour les couleurs des icônes, mais elle ne fonctionne pas pour toutes les applications.


Ce magasin n’est pas forcément conseillé par la communauté qui privilégie le petit magasin de GrapheneOS ou le Play Store qui a été intégré dans un bac à sable. 

D’autres solutions existent comme Accrescent (magasin dans lequel les développeurs signent directement leurs applications, sans passer par un intermédiaire supplémentaire comme F-Droid). Aurora n’est pas particulièrement conseillé non plus (la communauté semble préférer la création d’un compte Google).




Performances de GrapheneOS

C’est rapide, fiable, sans superflu. La batterie tient bien la route (dans mon cas, 50% en 60 heures).

À noter concernant GrapheneOS

	On ne peut pas être root sur GrapheneOS, mais on peut utiliser adb tout de même (mais pas en root, donc).
	On ne peut pas allumer la lampe torche via un long appui sur le bouton Power.
	Caféine n’est pas intégré à l’OS.
	Le navigateur Vanadium et le lecteur PDF intégré profitent d’une sécurité renforcée.
	Les services Google sont désactivés de base mais davantage conseillés que d’autres solutions (je rappelle que GrapheneOS vise avant tout la sécurité et la vie privée et même si Google peut poser problème sur ce dernier point, la balance penche en sa faveur une fois tous les calculs faits).
	GrapheneOS cherche vraiment à compartimenter tous les usages, estimant que c’est d’une importance capitale pour le bien de sa vision. Aussi retrouve-t-on une gestion des sandboxes (ou bacs à sable), des scopes (périmètres) qui limitent les autorisations et évidemment, des profils différents qui sont conseillés.
	Le débogage USB est désactivé à l’installation.
	On ne peut pas être root sur GrapheneOS (sauf bricolage) et c’est déconseillé par l’OS.


Installation de LineageOS

La procédure est identique à celle de GrapheneOS jusqu’à l’arrivée dans le chargeur de démarrage. Ensuite, connecté au PC, l’ordiphone est flashé avec fastboot et quelques procédures bien expliquées (je ne les retranscris pas ici parce qu’elles peuvent dépendre de votre matériel, LineageOS étant compatible avec des centaines de smartphones). 


La différence principale est que LineageOS ne permet pas de verrouiller le bootloader.

Configuration de base de LineageOS

C’est assez identique à GrapheneOS. J’ai noté plusieurs différences cependant :


	Il y a une option supplémentaire dans les réglages de localisation : celle-ci peut se servir des réseaux pour accélérer les performances du GPS. L’option peut être désactivée.
	LineageOS demande si vous acceptez l’envoi d’informations anonymisées permettant d’aider le projet.
	On peut configurer un schéma de déverrouillage.
	Pas de souci de clignotement (c’est vraiment un détail).
	LineageOS demande quel type de navigation on préfère (soit par gestes, soit par boutons apparents ou non)


Arrivée sur LineageOS




C’est aussi très minimaliste ; un petit volet « Trust » est apparent (pas sur l’impression d’écran), c’est une centralisation de plusieurs informations de sécurité et de vie privée. On peut bien sûr créer plusieurs profils selon les besoins.

Il n’y a pas de lecteur PDF inclus (contrairement à GrapheneOS) : il faudra le télécharger.

Le navigateur est Jelly, il est basé sur Webview (qui est le navigateur d’Android à ce que j’ai compris). C’est assez minimaliste (par exemple, un nouvel onglet ouvre une nouvelle fenêtre… ça peut plaire à certains nostalgiques d’ailleurs !).





Les options sont aussi assez variées : il y a également le PIN scrambling mais pas d’auto-reboot.

Android Auto n’est pas géré de base / sur tous les téléphones, mais peut être installé à ce que j’ai compris. À voir donc.


Pas mal de réglages un peu partout, encore plus en mode développeur. La configuration esthétique est plus poussée que sur GrapheneOS comme on peut le voir après cette installation de F-Droid identique à celle de GrapheneOS : on peut changer les icônes, le style de celles-ci. Le menu déroulant n’en profite pas puisqu’il est garni de gros boutons (que je n’aime pas trop) qui existent depuis Android 12. Il y a aussi un mode pour unifier les icônes mais ça ne fonctionne pas non plus avec toutes les applications. 

Comme pour GrapheneOS, on peut utiliser d’autres magasins mais F-Droid est bien rempli et fonctionne plutôt bien. J’ai entendu parler de F-Droid Basic ou de Neo Store qui permettent les mises à jour automatiques des applications (F-Droid étant fait pour fonctionner avec d’anciennes versions d’Android).





	Caféine est disponible ainsi l’activation de la lampe de poche par pression sur le bouton Power.
	Il est facile de rooter l’ordiphone.



La vie privée est pas mal respectée mais moins compartimentée que sur GrapheneOS.

Performances de LineageOS

Elles sont très similaires à celles de GrapheneOS.

Conclusion

Ce sont deux roms très intéressantes avec des philosophies assez différentes. Les communautés sont actives et relativement accessibles. GrapheneOS vise la sécurité et la vie privée, LineageOS la personnalisation et la compatibilité avec davantage de matériel. Possiblement une extension de la durée de vie des appareils. Dans sa philosophie, GrapheneOS n’est pas réellement censée durer plus longtemps que le système de base mais rien n’empêche de le garder un peu plus longtemps même si cela casse son design de base.


Voici quelques liens susceptibles de vous intéresser :


Find My Device : une application basée sur les SMS et qui permet de localiser son téléphone, de le faire sonner ou de prendre des photos. C’est surtout en cas de perte. En cas de vol et le téléphone éteint, ce n’est pas très utile (et votre ordiphone sera vite flashé de toute façon).

Blog Wonderfall : pas mal d’informations techniques sur GrapheneOS. Le blog n’est plus trop alimenté mais l’auteur est joignable notamment sur Mastodon.

Comparaison des ROM : un tableau comparatif sur des points techniques et d’usage.

Télécharger ce contenu au format EPUB    
      Commentaires :
      voir le flux Atom
      ouvrir dans le navigateur
    
  






  
    Un annuaire des producteurs locaux en Open-Source
  


  
      25 février, 2024 - 12:56
  


  
    J’ai le plaisir de vous présenter l’association OpenProduct qui se donne pour mission de faire connaître les producteurs locaux. Dans cette perspective, nous avons lancé un site web ainsi qu’une application mobile avec une carte et un wiki. Tout est Open-Source, du code source des softs, aux comptes de l’association en passant par la base de donnée.




	lien nᵒ 1 : Site web principal
	lien nᵒ 2 : Dépot Git
	lien nᵒ 3 : Participation
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Présentation

Le but du projet est de constituer un annuaire des producteurs locaux le plus exhaustif possible. On considère comme producteur une entreprise qui produit en France un produit destiné au grand public (pas de constructeur de robots industriels par exemple). Je ne me limite pas aux artisans ni aux PME, mais je vois mal une multi-nationale non plus. Je pense que les plus grosses entreprises sont celles du textile avec à peine une centaine d’employés maximum. J’ai aussi quelques biscuiteries peut-être. J’aimerais bien avoir de l’électronique par exemple, mais je n’ai pas trouvé de source dessus.

  Attention, parfois la frontière est un peu fine, et il y a parfois des grossistes proches des producteurs qui peuvent un peu s’immiscer dans la base de données. L’idée n’est pas non plus de mettre tous les boulangers (scandale, ils fabriquent bien en France quoique parfois certains utilisent du surgelé industriel). Mais par contre les boulangers qui fabriquent avec de la farine locale avec un four solaire ou au bois ont une raison d’y être.

  Pour faire simple (et simpliste) il faut rentrer dans l’ « esprit producteur local ».


Le site web est assez basique avec une carte et pour chaque producteur son site web, son numéro, son courriel, son adresse (obligatoire pour se trouver sur la carte) et un texte descriptif. Il est possible de filtrer par catégorie, mais cet élément gagnerait à être largement amélioré. Sur le site, on dispose d’un Wiki qui est pour le moment famélique. L’idée est qu’il serve de page web à certains producteurs qui n’en disposeraient pas. Pour ceux qui ont un site complet, leur site est sans doute plus intéressant. La question reste ouverte de savoir si le wiki gagnerait à être complété par d’autres informations. J’ai dernièrement ajouté des « Guides pratiques ».


Aujourd’hui, l’on considère que le site web, c’est seulement 30% du trafic. Une application mobile est dès lors absolument indispensable. Une application Android existe et est installable avec l’APK (Disponible sur le site web). Évidemment, qu’à l’avenir, elle devra être rendue disponible le play store de Google (Et sur FDroid). En théorie, cette application pourrait être compilée pour iPhone et placée sur l’AppStore. Mais je n’ai pas encore investi dans ces magasins car le ticket d’entrée n’est pas négligeable et que l’appli est encore perfectible (et c’est un euphémisme).

Historique

Au départ, mon idée était, dans un but personnel, d’avoir des objets purement open-source (réparable, bidouillable…). Ne trouvant pas souvent mon bonheur, je me suis dit : « et si je créais une entreprise qui produit un objet Open-Source ? » Peu importe lequel. Mais je me suis vite rendu compte que je n’arriverai jamais à le vendre à quelqu’un d’autre que moi… Les entreprises qui ont tenté ont toutes abandonné genre NumWorks ou alors ont marginalisé cette démarche au cours de leur croissance. A priori, la raison n’est pas que cela ne soit pas viable en soi mais plutôt que pour croître, ils ont dû faire appel à des investisseurs qui n’achetaient pas le concept d’Open-Source. Et s’ils n’ont pas pu grossir sans ces investisseurs, c’est qu’il est très difficile de vendre (pas vraiment de fabriquer). En fait, les gens ne voient pas l’intérêt de l’Open-Source si c’est « réparable ». Autrement dit, il « suffit » pour l’entreprise de dire qu’elle continue de vendre les pièces détachées. Mais si l’entreprise ne fournit ni pièces, ni plans, c’est trop galère à faire soi-même (ou trop cher par un réparateur). Il y a un autre problème qui se cumule, c’est la multiplication des versions. Il n’y a pas 1, 5 mais près d’une centaine de lave-vaisselles différents, aucune communauté ne pourra modéliser toutes les versions en service (pas seulement celle commercialisée, mais aussi toutes celles qui l’ont été depuis 15 ans). En fait si je fabrique moi-même un produit open-source, je vais avoir énormément de mal à en faire la promotion.


Mais je ne suis pas le seul dans ce cas, tous les petits producteurs locaux connaissent ce problème. Ils ont des articles de bien meilleurs qualité que le commerce standard (certes un peu plus cher) mais ils peinent à se faire connaitre. Ils utilisent généralement assez peu de brevets et c’est bien ça qui attire le client, il sait d’où ça vient, comment c’est fait (en gros). Sa force, c’est donc de ne pas cacher sa chaine de production, c’est donc en quelque sorte au minimum d’être open-source sur la chaine de production. Et on peut les aider à être plus transparents. D’où OpenProduct. Enfin, c’est l’idée à long terme.

Le lancement

Tout ça en serait resté au stade d’idée si je n’avais pas été au chômage. Au départ j’ai fait des travaux dans la maison puis faute de finance et de courage, j’ai dû réduire. Je me suis donc attelé à la tâche.


La tâche la plus simple pour moi c’était de faire le site web (je ne parle pas du design). Il n’y avait là aucune difficulté majeure, j’ai pas mal travaillé avec HTML/JavaScript/PHP dans mes précédentes activités professionnelles et un peu avec Leaflet. Je voulais penser performances et sécurité. Et pour moi, le plus évident c’était de faire du statique. Cela ne demande que les ressources minimales pour le serveur et c’est inattaquable. Aujourd’hui, on peut faire beaucoup en JavaScript. En plus, comme c’est statique, je n’ai pas de cookies… Donc pas cette satanée popup ce qui rend tout de suite le site plus plaisant.


Il y a bien du dynamique tout de même (dont les scripts), et là, j’avais envie d’explorer des technos que je trouve performantes :


	j’ai utilisé Julia comme langage interprété pour les scripts et pour le Web (Avec le framework Genie)
	j’ai utilisé Svelte pour un formulaire « dynamique » en JavaScript.
	j’ai choisi React-Native pour le développement mobile car c’est du multi-plateforme et en JavaScript. Je pensais réutiliser le code javascript du web mais au final c’est tellement différent, qu’un autre langage n’aurait pas changé grand-chose. Du coup, je pense que Flutter aurait été plus performant (Il compile vraiment en langage machine : Java sous Android.)


Existant

Mais il existe déjà plein de solutions qui marchent très bien pensez-vous. Je vous ferrai une réponse de normand (bien que je sois breton) « Oui et non ». 


Il existe des sites publics qui recensent certaines catégories :


	l’alimentaire avec jours-de-marche.fr et mon-producteur.com.
	Les métiers d’arts avec annuaire-metiersdart.com.
	Ou encore dans l’habillement comme cocorico.store et madefrance.fr mais ils n’identifient même pas toujours les producteurs.
	Des offices de tourisme mais chacun a une politique différente et l’on ne s’y retrouve pas facilement.
	Parfois des sites publics de départements/régions…
	Des groupes Facebook à la pelle.



Mais aucun ne propose une carte de localisation des producteurs et aucun n’est généraliste (Alimentaire, art et autres). Pire, ils ne recensent pas tous les producteurs (sans doute car ils demandent de l’argent) et en plus ils ne sont pas toujours à jour. Je soupçonne certains d’être un peu délaissés. Si bien que ce n’est pas si simple de connaitre les producteurs quand on se promène dans une région alors que pourtant la demande est là. 


Aujourd’hui, les petits producteurs locaux peinent à se faire connaître. En fait, une part importante de leur travail est consacrée à cet effort ou ils ne sont pas toujours très bons. Ils mettent beaucoup d’énergie à faire un site web, à faire leur promotion sur les réseaux sociaux, à se vendre auprès de leurs amis et voisins pour le bouche-à-oreille. Mais c’est en grande partie en vain. En fait, ils comptent surtout sur quelques clients fidèles et sur un bouche-à-oreille de connaisseurs/passionnés. Or nous ne sommes pas tous connaisseurs/passionnés mais juste intéressés. Pire, même connaisseurs, quand nous traversons une région, nous ne pouvons pas y connaître les producteurs locaux. Je pense qu’OpenProduct peut aider à développer un tourisme de producteurs.

Financement

La question que l’on me pose souvent : mais quel est votre business-plan ? Mais ici, peut-être est-on entre personnes un peu plus sensibilisées à l’open-source et son financement.


Alors tout d’abord, je n’ai clairement pas un objectif de rentabilité avec ce projet. Ensuite, je ne vois pas comment je pourrais demander de l’argent aux producteurs alors que je n’ai pas de visiteurs (ou si peu aujourd’hui). De toute façon, concrètement, un hébergement web ne coute pas grand-chose (j’ai payé 50 euros pour un an). Par contre évidemment, que si je veux publier mon application sur Android et Apple, il faudra un peu plus de sous. Ensuite il y a un travail énorme à accomplir pour améliorer la base et l’IHM donc évidemment que j’aimerais des financements.


	Mon objectif premier serait de financer le projet avec des dons de producteurs et consommateurs qui seraient sensibilisés à la cause. 
	Ensuite, j’aimerais, en tant qu’association d’utilité publique (J’estime en quelque sorte être un annuaire universel) réussir à toucher des fonds publics. 
	Enfin, il me faudra sans doute rendre certaines options payantes. Tout dépendra du résultat au bout d’un an environ.



Vous le comprenez, la variable d’ajustement, ce sont les fonds disponibles étant donné qu’il y a très peu de charge fixe. Le projet n’en est pas dépendant pour survivre.


D’ailleurs je pense que pour un site web être payant n’est pas vraiment une option pour percer. J’entends par là, que l’essentiel est avant tout d’arriver à générer du trafic et à devenir important. Si de base vous bridez que ce soit côté producteurs ou côté consommateurs vous devenez in-intéressant pour les deux (à moins d’être réservé à une « élite »). C’est un peu ce qui se passe actuellement avec la plupart des existants (jours-de-marche.fr et mon-producteur.com). Pour prendre un autre domaine, c’est ce qui plombe un peu Twitter (il perd 30% des utilisateurs ce qui entraine une baisse de 60% de ses revenus et c’est un cercle vicieux). C’est aussi ce qui fait la force de Facebook ou Google. Ce n’est pas d’être gros qui importe mais d’être très gros pour ça, il n’y a pas 36 solutions. Je suis peut-être un peu ambitieux mais je sais que sans ça, il est évident que le projet ne grossira pas assez pour vivre bien.


Il doit sans doute miser, plus que sur l’argent, sur la coopération d’une communauté façon Wikipédia/LinuxFR. C’est pourquoi je suis ouvert aux contributions. Cela peut-être du code mais même pour des informaticiens ce n’est pas simple (il faut rentrer dans le code installer… il faut compter des heures) mais aussi et surtout pour compléter la base de donnée. Vous me signalez les producteurs qui n’existe plus ou ceux oubliés. Pour l’instant cela ce fait par mail. Je souhaite aussi développer le Wiki avec des comptes « administrateurs ». J’ai un ersatz d’interface d’administration pour les producteurs…

Open-Source

Je suis un archi-convaincu du bien fondé de l’Open-Source et de l’Open-Data en général. C’est pourquoi j’essaye de pousser le concept d’Open-Source le plus loin possible. Tout mon code est sous licence GPL y compris la base de donnée et pour ce qui ne rentre pas dedans (images ou autres) c’est Créative Common Attribution. Cependant je ne me suis pas penché sur la question plus que cela. 

Je pense notamment au logo/marque. Je n’ai pas envie de m’attribuer le concept OpenProduct, mais je n’ai pas envie qu’on en fasse n’importe quoi non plus. Faut-il un système à la Firefox ? En tout cas, en l’état mon logo n’intéresse personne.

Il y a aussi la question de la version de GPL. Je dirais la dernière v3 même si j’avoue ne pas avoir étudié les différences. Je sais qu’il y a des résistances sur la v2. S’il y en a qui sont partisans, merci de me le dire en commentaires.

Concrètement

Sur mon dépot Github (Ouais, ce serait mieux Gitlab), il y a six repository concernant ce projet:


	openproduct-web : Le projet principal (Il contient la partie web statique et dynamique)
	openproduct-web-svelte : C’est un sous-projet web destiné à svelte. On y trouve le formulaire svelte.
	openproduct-app-android : C’est le repository de ma toute première application Android. C’est un simple navigateur web sur la page web d’OpenProduct… Une sorte de marque-page. Elle est obsolète.
	openproduct-app : C’est une application React-Native destiné à Android (Qui doit pouvoir tourner sous Apple en théorie). Elle est loin d’être parfaite mais c’est vrai que c’est mieux que le web sur smartphone.
	openproduct-docs : Ce n’est pas du public dans les entreprises/associations normales, mais ce sont toutes les ressources autres. On y trouve:

	les scripts de récupération de données pour la DB.
	Les documents administratifs de l’association
	Les comptes financiers.
	Les démarches de communications externes.



	openproduct-db : Il contient la database (mysqldump).



Parmi les astuces, je ne sais pas si c’est une pratique courante, j’utilise le format plat pour les fichiers de LibreOffice. FODT au lieu d’OST, FODS au lieu d’ODS… Par défaut le format est un tar-gz de fichier XML, autrement dit c’est en quelque sorte du binaire. Or sur Git, il vaut mieux éviter le binaire. Git ne fait pas de diff sur du binaire, et de ce fait chaque modification renvoi tout au lieu de n’ajouter que les différences.

L’architecture

Pour celles et ceux que ça amuse, voici quelques détails au sujet de l’architecture technique.


En fait openproduct-web est un projet en langage Julia du Framework Genie. Pourquoi ? Tout simplement car j’avais envie de tester et que normalement, Julia est un langage très performant (Il est utilisé pour le calcul scientifique en « successeur » de Pascal).


J’ai dit que le site web est statique. C’est vrai pour l’essentiel: La page d’accueil, la carte… Il est stocké dans openproduct-web/public.


Mais j’ai un wiki qui est dynamique sur openproduct-web/wiki (Pas sur Git, c’est déjà un repo Git: médiawiki). Et j’ai aussi la page "unsubscribe.php" qui est dans openproduct-web/around/var.www.openproduct.wiki.unsubscribe.php.


Dans openproduct-web/around est un peu un fourre tout des fichiers qui doivent être mis à un endroit précis mais hors du projet. On trouve ma config NGinX, ma config Wiki (Enfin la version de mon PC de dev, pas celle de prod à cause des mots de passe). Le fichier unsubscribe.php (Il est dynamique et seul mon répertoire wiki est dynamique sur mon PC).


La partie dynamique pour l’essentiel est en Julia. Elle ne peut pas tourner sur le serveur qui est un hébergement mutualisé ou Julia n’est pas disponible. Elle tourne donc seulement sur mon PC (le PC de dev : https://openproduct.freeboxos.fr/ quand je la lance). Elle est destinée à ceux qui voudraient m’aider à compléter corriger la base de donnée. Elle permet de renseigner des producteurs dans la table openproduct.producer sans avoir à connaitre MySQL (Ni même à utiliser DBeaver).

La communication

Ce n’est pas vraiment mon fort mais c’est assez essentiel en ce moment. Maintenant que c’est en ligne il faut absolument que je crée une dynamique pour qu’il prenne.


Ma première étape a consisté à prévenir les producteurs par mail, du moins ceux dont j’ai le mail. Évidemment, j’en profite pour leur demander de me faire un peu de promotion. J’ai donc écrit un script qui se connecte à ma boite Gmail (ouuuuuh pas bien) et qui envoie les mails à la chaine. Le problème, c’est que mon compte de l’association est en fait un compte standard limité en nombre de mail envoyé. J’ai donc saturé les envois, je suis passé avec ma boite perso. Par paquets de 200 à 300, il m’a fallu cinq jours pour envoyer les 3 584 mails dont je dispose sur les 5 050 producteurs. Et j’ai reçu 720 mails d’erreurs… j’ai donc écrit un script pour lire ces mails et les noter dans ma base. J’ai aussi reçu des retours pour me corriger des erreurs (adresse, téléphone, cession d’activité…) et quelques encouragements. J’ai reçu un seul retour négatif car il estimait que son art ne devait pas être mêlé a de vulgaires produits.


Parmi les retours, j’ai eu la remarque intéressante qu’il me manquait un flyer. Je me suis donc dépêché de faire un flyer. Je ne suis vraiment pas expert dans l’exercice.


Ensuite mon moyen de promotion est Facebook. J’ai créé une page et je me suis inscrit à tous les groupes de producteurs. Et j’y publie partout une annonce. J’ai quelques retours, mais la plupart de mes annonces sont encore en attente de modération.


Il faudrait la diffuser sur d’autres réseaux sociaux. Mais je n’ai pas envie d’installer les applications privatrices et je constate qu’à part Facebook, il n’existe pas beaucoup de réseaux ou l’on peut s’inscrire sans installer une application sur smartphone…


Maintenant, il faudrait aussi passer à l’étape supérieure : la presse. On va dire que LinuxFr constitue mon premier pas. Pour le reste on verra, ça peut encore attendre.


J’ai une autre étape à faire : solliciter les services publics pour des subventions. J’ai légèrement commencé mais tant que je n’avais rien en ligne j’étais peu crédible. Depuis j’ai simplement envoyé au département des Côtes d’Armor qui est mon département (peut-être pas le plus riche ;) ).

Anecdotes

Question piège : que représente mon logo ? 


Réponse: une hutte de Hobbit avec la porte en bois et la Hutte en terre. La lumière verte qui en sort, est la couleur exacte du logo OpenSource, et si vous regardez, elle forme un O ouvert comme dans le Logo OpenSource (Pour cette raison même).

Cette cabane symbolise, selon moi, le lieu de fabrication d’objets mystérieux. Et on entre-ouvre la porte pour laisser y échapper les secrets ou pour que le client y entre.


Vous ne l’aviez pas deviné ? C’est normal, c’est du made in moi. Mon frère est susceptible de le refaire en 3D.

Conclusion

Je pense me concentrer plus sur le non-alimentaire car le domaine alimentaire est déjà pas mal investi par d’autres. Pour le reste, il y a un grand besoin. J’aimerais avoir plus de producteurs « petit-industriels » ou du moins d’objets. Et mettre à part les producteurs d’arts (d’objets d’arts : ferronnerie, verrier, potier, vannerie…).


Il reste beaucoup de travail à faire. On verra si la graine prend. ;)
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    N. D. T. — Ceci est une traduction de la lettre d’information publiée régulièrement par l’équipe de communication de la XSF, essayant de conserver les tournures de phrase et l’esprit de l’original. Elle est réalisée et publiée conjointement sur les sites XMPP.org, LinuxFr.org et JabberFR.org selon une procédure définie.


Bienvenue dans la lettre d’information XMPP, nous sommes ravis de vous retrouver ici ! Ce numéro couvre le mois de novembre 2023 and will be the last publication for 2023.


Un grand merci à toutes les personnes qui nous lisent et à toutes les contributrices et tous les contributeurs !


Comme la présente lettre d’information, de nombreux projets et leurs efforts au sein de la communauté XMPP sont le résultat du travail bénévole de personnes. Si vous êtes satisfait des services et des logiciels que vous utilisez, pensez à dire merci ou à aider ces projets ! Vous souhaitez soutenir l’équipe de la lettre d’information ? Lisez la suite en bas de page.
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Annonces XSF
Nouvelles extensions XSF Board and Council

Les membres de la XSF ont voté pour un nouveau Conseil d’Administration (« Board ») et un nouveau Comité Technique (« Council  ») pour la XSF. Félicitations aux membres du nouveau Comité d’Administration Nicola Fabiano, Edward Maurer, Ralph Meijer, Peter Saint-Andre et Matthew Wild. Et félicitations aux membres du nouveau Comité Technique: Travis Burtrum, Dan Caseley, Daniel Gultsch, Stephen Paul Weber et Marvin Wissfeld.

Merci d’accueillir les membres dans leurs nouveaux et anciens rôle !

XMPP Summit 26 & FOSDEM 2024

La XSF prépare le Sommet XMPP 26 («XMPP Summit»), qui doit avoir lieu les 1ᵉʳ et 2 février 2024 à Bruxelles (Belgique, Europe).

Dans la foulée du Sommet, la XSF se prépare aussi à être présente au FOSDEM 2024, qui aura lieu les 3 & 4 février 2024.

Vous trouverez tous les détails sur le Wiki. Merci de vous inscrire maintenant si vous prévoyez de participer, ce qui facilitera l’organisation. L’évènement est bien entendu ouvert à toute personne intéressée à y participer. Répandez la nouvelle autour de vous.

XMPP et le Google Summer of Code 2023

La XSF a été à nouveau une organisation hôte du GSoC en 2023, et gère avec succès 2 entrées pour les Contributeurs XMPP. Retrouvez les projets « Support de Windows par Dino » and « Implémenter les discussions de groupes dans Moxxy ».


Nous prévoyons de participer l’année prochaine. Le temps de prendre contact avec la communauté XMPP, c’est maintenant. :-)



Hébergement fiscal de projets par la XSF

La XSF propose un hébergement fiscal pour les projets XMPP. Veuillez postuler via Open Collective. Pour plus d’informations, consultez l'annonce blog. Projets actuellement hébergés :


	Coopérative Mellium


Évènements XMPP

	Rencontres XMPP à Berlin (remote) : réunion mensuelle des passionnés de XMPP à Berlin, tous les deuxièmes mercredis du mois.

	XMPP Italian happy hour: rencontre XMPP italienne en ligne, débute le 16 mai et ensuite tous les mardis du mois à 19:00 (évènement en ligne, avec mode de réunion web et diffusion en direct).



Talks

	XMPP Italian Happy Hour Podcast: Plongez dans le monde de XMPP avec le balado Italian Happy Hour, un évènement mensuel dérivé des sessions vidéos enregistrées. Chaque épisode est dédié au protocole XMPP, propose des aperçus et discussions par des enthousiastes et des professionnels. Que vous soyez en train de commuter, au gym, ou simplement que vous ayez envie d’écouter la conversation, ce balado fournit l’essence des rencontres XMPP Italie directement dans vos oreilles. Syntonisez-vous au balado XMPP Italian Happy Hour ou abonnez-vous au flux RSS pour ne jamais rater un épisode. Voici le lien vers le balado et le lien vers le flux RSS pour vous abonner. De plus, rejoignez la discussion et tenez-vous à jour des changements en suivant la page du balado sur le Fediverse: @xmpphappyhour@open.audio. Le balado est en italien, mais il peut y avoir des contributions en anglais.


Articles

	Automatiser l’automatisable: Durant l’année passée, l’équipe derrière le projet Fournisseurs XMPP a travaillé à l’automatisation du processus d’agglomération de données sur les fournisseurs XMPP. Automatiser ce processus réduit significativement le travail manuel (par exemple, vérifier les sites à la main, vérifier les informations, lister les sources, etc.) et aide à soutenir les efforts de l’équipe. L’automatisation permet aussi de garder le projet à jour - tous les jours ! Une suite d’outils a été développée depuis, donnant la possibilité d’effectuer des requêtes sur les propriétés via XMPP et à travers le web. Tous ces outils fonctionnent ensemble en un flot GitLab, qui tourne toutes les nuits pour garder les données à jour.

	Maintenance prévue + Joyeux 10ᵉ anniversaire, yax.im! by Georg Lukas, qui discute des dix dernières années d’évolution de yaxim, et de la suite.

	Mise à jour automatique de schéma dans ejabberd par Jérôme Sautret : auparavant, si vous utilisiez ejabberd avec une base de données relationnelle externe, vous auriez pu avoir à appliquer des changements de schéma à la main qui viennent avec les nouvelles fonctionnalités pendant les mises à jour vers une nouvelle version de ejabbered. ejabberd peut maintenant gérer ces mises à jour de schéma automatiquement. Cet article couvre cette fonctionnalité.

	Le logiciel, c’est politique par SamWhited: adapté des remarques de clôture d’une présentation XMPP au FOSSY, cet article discute pourquoi SamWhited pense qu’utiliser un standard universel de protocole de discussion est le bon choix.

	Le Pouvoir du Codage Vert: Erlang et Elixir mènent la chage par Simon El Nahas: À l'ère de la révolution verte, les langages Erlang et Elixir aident les industries à réduire leur consommation serveur et à minimiser leur impact environnemental. Voici plusieurs exemples industriels qui le montrent.

	La Communauté Italienne XMPP-IT - ils ont maintenant un site web: www.xmpp-it.net, un salon: xmpp-it@conference.xmpp-it.net, ils ont aussi un Git pour partager, créer et développer des logiciels, configurations et documents sur le protocole XMPP: git.xmpp-it.net, et ils ont finalement créé un wiki pour la documentation en Italien: wiki.xmpp-it.net. Il y a un premier guide traduit sur Snikket.



Nouvelles des logiciels
Clients et Applications

	
Gajim 1.8.3 et 1.8.4 sont sortis. Ces versions viennent avec des améliorations sur la fenêtre de profil, une sécurité intégrée pour les comptes anonymes, des améliorations sur l’utilisabilité, et plusieurs correctifs.
	
Psi+ 1.5.1653 Psi est sorti.
	
Libervia a reçu un financement de NLnet/NGI0, incluant la transformation de listes de diffusion de courriels en forums basés sur pubsub. Parmi les améliorations pour Libervia, certaines concernent l’UI/UX, le chiffrage bout-à-bout, une gestion avancée des pièces jointes. Plus de détails sur le projet sont disponibles ici.
	
monocles chat 1.7.7.5 est sorti et a reçu plusieurs correctifs et améliorations comme la ré-implémentation des stickers ou la vérification DNSSEC et DANE montrée dans l’interface. On voit aussi une option pour renforcer DANE et des améliorations supplémentaires dans la Beta 1.7.8.


Serveurs

	Openfire 4.8.0 Beta avec beaucoup d’améliorations de sécurité…

	Openfire: pléthore de maintenance de plugin!

	Nouveau plugin Openfire: Rapporter les Affiliations de Compte

	Plus de sorties de version de maintenance de plugin!

	Plugin External Service Discovery sorti en version 1.0.2!

	Plugin REST API pour Openfire sortie en versoin 1.10.2!



Bibliothèques et outils

	nbxmpp 4.5.1, 4.5.2 et 4.5.3 sont sortis avec des correctifs de bugs.

	Smack 4.4.7 est sortie



Extensions et spécifications

La XMPP Standards Foundation développe des extensions XMPP dans sa série de XEPs en plus des RFCs XMPP.


Les développeurs et développeuses, et autres experts ou expertes en normes du monde entier collaborent à ces extensions, en développant de nouvelles spécifications pour les pratiques émergentes et en affinant les façons de faire existantes. Proposées par n’importe qui, les plus réussies finissent finales ou actives – selon leur type – tandis que les autres sont soigneusement archivées en tant qu’ajournées. Ce cycle de vie est décrit dans la XEP-0001, qui contient les définitions formelles et canoniques des types, états et processus. Pour en savoir plus sur le processus de normalisation. La communication autour des normes et des extensions se fait sur la liste de diffusion des normes (archive en ligne).

Extensions proposées

Le processus de développement d’une XEP commence par la rédaction d’une idée et sa soumission à l'Éditeur XMPP. Dans les deux semaines qui suivent, le Conseil décide d’accepter ou non cette proposition en tant que XEP expérimentale.


	Pas de XEP proposée ce mois-ci.


Nouvelles extensions

	Pas de nouvelle XEP ce mois-ci.


Extensions ajournées

Si une XEP expérimentale n’est pas mise à jour pendant plus de douze mois, elle sera déplacée d’expérimentale à ajournée. Si une nouvelle mise à jour est effectuée, la XEP redeviendra expérimentale.


	Aucune XEP ajournée ce mois-ci.


Extensions mises à jour

	Aucune XEP mise à jour ce mois-ci.


Dernier appel

Les derniers appels sont lancés une fois que tout le monde semble satisfait de l’état actuel d’une XEP. Une fois que le Conseil a décidé que la XEP semblait prête, l’Éditeur XMPP lance un dernier appel pour recueillir des commentaires. Les commentaires recueillis lors du dernier appel peuvent permettre d’améliorer la XEP avant de la renvoyer au Conseil pour qu’il la passe à l’état stable.


	
Code de Conduite de la Communauté


	Ce document décrit le Code de Conduite de la Fondation pour le Standard XMPP (XSF). Ce Dernier Appel commence aujourd’hui et finira à la fin de la journée du 2023-11-30.





Extensions stables

	Aucune XEP n’est passée à stable ce mois-ci.


Extensions dépréciées

	Aucune XEP déclarée dépréciée ce mois-ci.


Spread the news

N’hésitez pas à partager les nouvelles sur d’autres réseaux :


	Mastodon
	Twitter
	YouTube
	LinkedIn
	Lemmy instance (unofficial)
	Reddit (unofficial)



S’abonner à la lettre d’information mensuelle (en anglais)


Consultez également notre Flux RSS !


Vous recherchez des offres d’emploi ou souhaitez engager une consultante ou un consultant pour votre projet XMPP ? Visitez notre XMPP job board.

Contributions et traductions de la lettre d’information

Il s’agit d’un effort communautaire, et nous aimerions remercier les traducteurs et traductrices pour leurs contributions. Les volontaires sont les bienvenus ! Les traductions de la lettre d’information XMPP seront publiées ici (avec un certain retard) :


	anglais (original) : xmpp.org

	contributeurs généraux : Adrien Bourmault (neox), Alexander "PapaTutuWawa", Arne, cal0pteryx, emus, Federico, Jonas Stein, Kris "poVoq", Licaon_Kter, Ludovic Bocquet, Mario Sabatino, melvo, MSavoritias (fae,ve), nicola, Simone Canaletti, XSF iTeam




	français : jabberfr.org et linuxfr.org

	traduction : Adrien Bourmault (neox), alkino, anubis, Arkem, Benoît Sibaud, mathieui, nyco, Pierre Jarillon, Ppjet6, Ysabeau




	allemand : xmpp.org et anoxinon.de

	traduction : Jeybe, wh0nix




	italien : notes.nicfab.eu

	traduction : nicola




	espagnol : xmpp.org

	traduction : daimonduff, TheCoffeMaker






Aidez-nous à créer la lettre d’information

Cette lettre d’information XMPP est produite collaborativement par la communauté XMPP. La lettre d’information de chaque mois est rédigé dans ce simple pad. À la fin de chaque mois, le contenu du pad est fusionné dans le dépôt Github de la XSF. Nous sommes toujours heureux d’accueillir des contributeurs et contributrices. N’hésitez pas à vous joindre à la discussion dans notre salon public Comm-Team (MUC) et ainsi nous aider à soutenir cet effort communautaire. Vous avez un projet et vous voulez en parler ? Pensez à partager vos nouvelles ou vos événements ici, et à les promouvoir auprès d’un large public.


Tâches que nous réalisons régulièrement :


	agglomération des nouvelles du monde XMPP
	résumés courts sur les nouvelles et les évènements
	résumé de la communication mensuelle sur les extensions (XEPs)
	revue du brouillon de la lettre d’information
	préparation des images pour les médias
	traductions
	communication sur les comptes de médias


Licence

Cette lettre d’information est publiée sous la licence CC BY-SA.
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    Agenda du Libre pour la semaine 9 de l'année 2024
  


  
      25 février, 2024 - 04:39
  


  
    Calendrier Web, regroupant des événements liés au Libre (logiciel, salon, atelier, install party, conférence), annoncés par leurs organisateurs. Voici un récapitulatif de la semaine à venir. Le détail de chacun de ces 29 événements (France: 27, Québec:1, internet: 1) est en seconde partie de dépêche.

	lien nᵒ 1 : April
	lien nᵒ 2 : Agenda du Libre
	lien nᵒ 3 : Carte des événements
	lien nᵒ 4 : Proposer un événement
	lien nᵒ 5 : Annuaire des organisations
	lien nᵒ 6 : Agenda de la semaine précédente
	lien nᵒ 7 : Agenda du Libre Québec
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[FR] [EN LIGNE] Atelier de cartographie participative - Le lundi 26 février 2024 de 18h00 à 20h00.
	
[FR Grenoble] L’Atelier de Bidouille (ABIL) - Le lundi 26 février 2024 de 19h00 à 21h00.
	
[FR Montpellier] Conférence de presse | Présentation des Rencontres Amicales Francophones du Logiciel Libre - Le mardi 27 février 2024 de 11h00 à 12h00.
	
[internet] Émission «Libre à vous!» - Le mardi 27 février 2024 de 15h30 à 17h00.
	
[FR Lyon] Soirée Pizza - Le mardi 27 février 2024 de 18h00 à 22h00.
	
[FR Vandœuvre-lès-Nancy] Sciences participatives - Le mardi 27 février 2024 de 18h00 à 20h30.
	
[FR Caen] La bataille de la tech - Le mardi 27 février 2024 de 18h30 à 20h30.
	
[FR Lyon] Covariance, Contravariance et Aspirine - Le mardi 27 février 2024 de 19h00 à 21h00.
	
[FR Saint-Étienne] OpenStreetMap, rencontre Saint-Étienne et sud Loire - Le mardi 27 février 2024 de 19h00 à 21h00.
	
[FR Lille] Permanence associative autour du Libre - Le mardi 27 février 2024 de 19h30 à 22h00.
	
[FR Le Mans] Permanence du mercredi - Le mercredi 28 février 2024 de 12h30 à 17h00.
	
[FR Beauvais] Sensibilisation et partage autour du Libre - Le mercredi 28 février 2024 de 18h00 à 20h00.
	
[FR Vandœuvre-lès-Nancy] Réunion OpenStreetMap - Le mercredi 28 février 2024 de 18h00 à 20h00.
	
[FR Toulouse] Rencontres Tetalab - Le mercredi 28 février 2024 de 19h00 à 23h00.
	
[FR Cysoing] Mercredis Linux - Le mercredi 28 février 2024 de 19h30 à 23h30.
	
[CA-QC Montréal] CiviCRM Montréal 2024 - Le mercredi 28 février 2024 de 09h00 à 17h00.
	
[FR Toulouse] Événement Monnaie Libre Ğ1 - Le jeudi 29 février 2024 de 18h30 à 21h30.
	
[FR Quimperlé] Point info GNU/Linux - Le vendredi  1 mars 2024 de 13h30 à 17h30.
	
[FR Paris] Soirée-rencontre avec l’équipe de radio Cause Commune - Le vendredi  1 mars 2024 de 19h30 à 22h00.
	
[FR Annecy] Réunion hebdomadaire AGU3L Logiciel Libre - Le vendredi  1 mars 2024 de 20h00 à 23h59.
	
[FR Vanves] Portes ouvertes - Installations - Dépannages - Le samedi  2 mars 2024 de 09h30 à 18h00.
	
[FR Courbevoie] Atelier Openziti créer votre VPN ultra sécurisé - Le samedi  2 mars 2024 de 09h30 à 17h30.
	
[FR Aix-en-Provence] Samedi Libre - Le samedi  2 mars 2024 de 10h00 à 16h00.
	
[FR Ivry sur Seine] Cours de l’Ecole du Logiciel Libre - Le samedi  2 mars 2024 de 10h30 à 18h30.
	
[FR Toulouse] Wikipédia et les Chercheuses du CNRS - Le samedi  2 mars 2024 de 14h00 à 16h00.
	
[FR Paris] Premier Samedi du Libre - Le samedi  2 mars 2024 de 14h00 à 18h00.
	
[FR Ramonville Saint-Agne] Cloud du PIC : travailler à plusieurs sur les mêmes documents - Le samedi  2 mars 2024 de 14h00 à 18h00.
	
[FR Le Mans] Permanence mensuelle du samedi - Le samedi  2 mars 2024 de 14h00 à 18h00.
	
[FR Calvisson] Atelier vie privée & données personnelles - Le samedi  2 mars 2024 de 14h30 à 17h00.





[FR] [EN LIGNE] Atelier de cartographie participative - Le lundi 26 février 2024 de 18h00 à 20h00.

Vous voulez vous engager pour une cause, rencontrer de nouvelles personnes et découvrir la cartographie participative et humanitaire ? CartONG vous invite à participer à un ou plusieurs mapathons en ligne !


Venez cartographier les régions encore absentes des cartes pour soutenir les organisations humanitaires et de solidarité internationale qui ont besoin de cartes précises et à jour pour agir plus efficacement en cas de crise ou initier des projets de développement local.


Les ateliers de cartographie sont organisés dans le cadre du projet Missing Maps, qui a pour objectif de cartographier de façon préventive les régions vulnérables aux catastrophes naturelles, crises sanitaires, environnementales, aux conflits et à la pauvreté. On peut penser qu’aujourd’hui toutes les parties du monde sont cartographiées, mais en réalité de nombreuses régions ne possèdent encore aucune carte !


Pour qui ?


Pas besoin d’être un·e expert·e, les ateliers sont accessibles à tout le monde !


Quand ?


Tous les 2ᵉ et 4ᵉ lundis du mois pour les débutant·e·s, de 18h à 20h (Central European Time - CET)


Où?


100% en ligne !


Vous pouvez remplir dès à présent le formulaire d’inscription via le lien framaform ci-dessous.


Comment ?


Avec la plateforme de cartographie libre et contributive OpenStreetMap (OSM, le « Wikipédia des cartes ») tout le monde peut participer à la cartographie de n’importe quelle zone de la planète: il suffit d’un ordinateur, d’une souris et d’une connexion internet ! Accessible à tout·e·s, nous serons là pour vous accompagner pour vos premiers pas avec OSM.


Grâce à la couverture globale d’images satellites disponibles aujourd’hui, il est possible de tracer facilement routes, bâtiments ou cours d’eau, autant d’informations très utiles pour les organisations humanitaires et de développement sur le terrain.


Le programme des mapathons


18h00: Tour de table de présentation et présentation de la cartographie collaborative et solidaire.


18h20: Présentation du projet du jour et démo OSM pour les nouveaux·elles.


18h50: On cartographie tous ensemble sur le projet du jour.


20h00: Fin du mapathon, conclusion sur les contributions de la soirée


Nous vous enverrons un mail avec tous les détails (lien de l’appel, etc.) suite à votre inscription.


Vous pouvez aussi nous contacter directement à l’adresse suivante: missingmaps@cartong.org


Quelques exemples d’utilisation de la donnée cartographique produite lors des mapathons:


Mapathons réalisés en soutien des équipes du Haut-Commissariat pour les Réfugiés œuvrant en Éthiopie en amont d’une mission terrain de CartONG.


Mapathons réalisés en amont d’une mission terrain de CartONG et dans le cadre d’un projet en Guyane visant à consulter les populations marginalisées des quartiers spontanés de Saint Laurent du Maroni.


Mapathons réalisés en amont d’une mission terrain de CartONG et en appui d’un projet en Haiti, visant à identifier et cartographier les lieux non sécuritaires pour les femmes ou à haut risques de violence basée sur le genre dans 7 quartiers de la ville de Jérémie.


Mapathons visant à cartographier des camps de réfugiés au Liban en soutien de projets de plusieurs associations locales accompagnant les populations réfugiées.


Mapathons visant à cartographier des zones naturelles protégées qui sont gérées par le Rombo Wildlife Conservancy au Kenya, ce qui a permis de réaliser 2 cartes qui seront utilisées par leurs équipes sur le terrain.


	Auvergne-Rhône-Alpes, France
	https://framaforms.org/inscription-mapathons-en-ligne-2023-2024-1693217827
	
cartographie, atelier, visio-conférence



[FR Grenoble] L’Atelier de Bidouille (ABIL) - Le lundi 26 février 2024 de 19h00 à 21h00.

L’Atelier de Bidouille Informatique Libre (ABIL) est ouvert à tous·tes les personnes qui n’arrivent pas à résoudre des problèmes avec leur ordinateur:


	trouver et installer un logiciel
	utiliser et/ou apprendre à utiliser un logiciel
	réinstaller ou installer un système d’exploitation
	monter un ordinateur
	réparer un ordinateur
	créer et/ou mettre à jour un site oueb
	… ou d’autres choses sur un ordinateur



L’atelier permet de résoudre son problème en compagnie de bénévoles et des participants qui ne sont ni expert·e·s en informatique, ni réparateur·rice·s, mais qui ont l’habitude de la “bidouille” et seront là pour vous aider à trouver l’information là où elle se trouve (si elle existe).


Pendant les ateliers, l’ABIL met à disposition du matériel: postes de travail, unités centrales à remonter ou installer, écrans, claviers, souris, pièces détachées, connexion Internet…


Attention, l’ABIL ne met à disposition que des systèmes d’exploitation et des logiciels libres. Si vous souhaitez résoudre un problème sur un système ou logiciel non-libre, apportez votre machine pour participer à l’atelier, muni des licences du système d’exploitation et/ou des logiciels concernés.


	Centre de loisirs enfance et famille, 2 rue Henri Ding, Grenoble, Auvergne-Rhône-Alpes, France
	http://www.abil-grenoble.org
	
abil, atelier, bidouille, logiciel



[FR Montpellier] Conférence de presse | Présentation des Rencontres Amicales Francophones du Logiciel Libre - Le mardi 27 février 2024 de 11h00 à 12h00.

Présentation de la quatrième édition des RAFLL, qui auront pour thématiques l’éducation aux usages du numérique, l’enseignement, la recherche et le logiciel libre, rencontre des libristes et des acteurs de l’économie sociale et solidaire, logiciels libres et développement durable, numérique durable et responsable, réalisations participatives, citoyennes et solidaires. L’éducation aux usages du numérique, l’enseignement, la recherche et le logiciel libre, rencontre des libristes et des acteurs de l’économie sociale et solidaire, logiciels libres et développement durable, numérique durable et responsable, réalisations participatives, citoyennes et solidaires et qui auront lieu simultanément à Abidjan, Béjaïa, Dakar, Lomé, Meknès, Montpellier, Niamey, Ouagadougou et Sfax.


Montpel’libre et API : Action of Public Interest vous présentent: Les Rencontres Amicales Francophones du Logiciel Libre 2024


Elles succèdent aux Rencontres Afrique France du Logiciel Libre, car leur cadre géographique s’agrandit.

Des présentiels sont organisés dans plusieurs villes francophones : Abidjan, Béjaïa, Dakar, Lomé, Meknès, Montpellier, Niamey, Ouagadougou et Sfax, qui se lient en distanciel, du mercredi 20 au dimanche 24 mars 2024 pour échanger informations et points de vue.


Journée après journée:

JOUR 1 - L’ÉDUCATION AUX USAGES DU NUMÉRIQUE, L’ENSEIGNEMENT, LA RECHERCHE ET LE LOGICIEL LIBRE

JOUR 2 - RENCONTRE DES LIBRISTES ET DES ACTEURS DE L’ÉCONOMIE SOCIALE ET SOLIDAIRE

JOUR 3 - LOGICIELS LIBRES ET DÉVELOPPEMENT DURABLE

JOUR 4 - NUMÉRIQUE DURABLE ET RESPONSABLE

JOUR 5 - RÉALISATIONS PARTICIPATIVES, CITOYENNES ET SOLIDAIRES


Pour plus d’informations rendez-vous sur le site dédié: https://rafll.org


	Gazette Café, 6 rue Levat, Montpellier, Occitanie, France
	https://montpellibre.fr
	
montpel-libre, rencontres, amicales, francophones, logiciel-libre, conférence-de-presse



[internet] Émission «Libre à vous!» - Le mardi 27 février 2024 de 15h30 à 17h00.

L’émission Libre à vous! de l’April est diffusée chaque mardi de 15 h 30 à 17 h sur radio Cause Commune sur la bande FM en région parisienne (93.1) et sur le site web de la radio.


Le podcast de l’émission, les podcasts par sujets traités et les références citées sont disponibles dès que possible sur le site consacré à l’émission, quelques jours après l’émission en général.


Les ambitions de l’émission Libre à vous!


La radio Cause commune a commencé à émettre fin 2017 sur la bande FM en région parisienne (93.1) et sur Internet.


Depuis mai 2018, l’April anime une émission d’explications et d’échanges sur la radio Cause Commune sur les thèmes des libertés informatiques.


Libre à vous ! se veut avant tout une émission d’explications et d’échanges sur les dossiers politiques et juridiques que traite l’April, et sur les actions qu’elle mène.


Pour les libertés informatiques en général, et pour le logiciel libre en particulier.


Libre à vous ! c’est aussi un point sur les actualités du Libre, des personnes invitées aux profils variés, de la musique sous licence libre, des actions de sensibilisation.


Donner à chacun et chacune, de manière simple et accessible, les clefs pour comprendre les enjeux mais aussi proposer des moyens d’action, tel est l’objectif de cette émission hebdomadaire, qui est diffusée en direct chaque mardi du mois de 15 h 30 à 17 h.


L’émission dispose:


	d’un flux RSS compatible avec la baladodiffusion

	d’une lettre d’information à laquelle vous pouvez vous inscrire (pour recevoir les annonces des podcasts, des émissions à venir et toute autre actualité en lien avec l’émission)
	d’un salon dédié sur le webchat de la radio

	Radio Cause Commune, 

	https://www.libreavous.org

	



[FR Lyon] Soirée Pizza - Le mardi 27 février 2024 de 18h00 à 22h00.

Venez discuter avec nous d’informatique, d’écologie, de solidarité ou de logiciels libre, autour d’un verre ou d’une part de Pizza.


Ambiance sympathique et détendue.


Tous les mardis.


	Lalis, 7 place Louis Chazette, Lyon, Auvergne-Rhône-Alpes, France
	https://lalis.fr
	
rencontre, recyclage, upcycling, linux, mageia, vie-privée, lalis



[FR Vandœuvre-lès-Nancy] Sciences participatives - Le mardi 27 février 2024 de 18h00 à 20h30.

L’association Laboratoire Sauvage met en place de nouveaux ateliers sur le thème du numérique pour les sciences participatives.


Nous faisons tous des expériences, des observations au quotidien, et l’étape manquante est souvent celle du partage de ces connaissances. Le numérique nous permet aujourd’hui un partage facilité et nous n’avons souvent pas conscience de la valeur de ces informations.


Pour les novices, vous pourrez être accompagné pour découvrir divers projets où l’on peut contribuer dans des domaines très variés. Vous pouvez également venir avec vos photos nature qui recèlent souvent de précieuses informations. Nous vous présenterons des outils comme Pl@ntNet ou d’autres plateformes qui permettent d’identifier les espèces et de partager vos photos.


Pour les contributeurs expérimentés, ces ateliers sont un moment dédié pour se poser devant un ordi, documenter ce qu’on a fait, mettre en forme et envoyer les résultats que l’on a accumulés. Plutôt que d’avoir à faire ça tout seul chez soi, l’idée est de faire ensemble et partager la satisfaction de contribuer et d’aller jusqu’au bout d’une démarche. C’est aussi et surtout l’occasion d’avoir de l’aide si l’on bloque sur quelque chose.


Pour nous trouver, ce sera chaque 2ᵉ et 4ᵉ mardi du mois, mêmes lieu et horaires.


	Espace multimédia, médiathèque Jules Verne, 2 rue de Malines, Vandœuvre-lès-Nancy, Grand Est, France
	https://fccl-vandoeuvre.fr/sciences
	
sciences, fccl, laboratoire-sauvage



[FR Caen] La bataille de la tech - Le mardi 27 février 2024 de 18h30 à 20h30.

Vous aimeriez participer à un jeu collaboratif afin de mieux comprendre les enjeux sociaux et environnementaux liés au monde numérique et ainsi trouver des moyens d’y répondre ?


Venez donc nous retrouver pour assister à l’atelier « La bataille de la Tech » qui aura lieu le mardi 27 février, à Caen


Information complémentaire:


Maison des Solidarités, 13 boulevard Aristide Briand.

L’adresse “officielle” est sur l’autre rue, au 7 rue Daniel Huet, mais l’entrée est bien par la porte de l’escalier vitré face prairie.

Montez ensuite au 2ᵉ étage pour accéder au local Artifaille ou au 1ᵉʳ étage pour accéder aux salles de réunion.


	Maison des solidarités, association Artifaille, 7 rue Daniel Huet, Caen, Normandie, France
	https://attendee.artifaille.fr/index.php?event_id=1666
	
numérique, enjeux, environnement, sociaux



[FR Lyon] Covariance, Contravariance et Aspirine - Le mardi 27 février 2024 de 19h00 à 21h00.

Dans cette présentation, nous démystifierons les concepts de covariance et de contravariance en Python.


Nous expliquerons leurs différences et leur importance, avec des exemples pratiques.


Enfin, nous partagerons des stratégies pour gérer ces concepts dans notre code, réduisant ainsi les maux de tête potentiels (ou pas).


Après cette présentation par Samuel, un moment d’échange a lieu. Amenez ce que vous voulez partager à boire ou à manger et comportez-vous en accord avec la charte de l’AFPy !


	Lowit, 184 Cours Lafayette, Lyon, Auvergne-Rhône-Alpes, France
	https://www.meetup.com/fr-FR/python-afpy-lyon/events/298649741
	
python, presentation, rencontre



[FR Saint-Étienne] OpenStreetMap, rencontre Saint-Étienne et sud Loire - Le mardi 27 février 2024 de 19h00 à 21h00.

Depuis la rentrée 2023, les temps de rencontre autour d’OpenStreetMap sont relancés.


L’occasion de se rencontrer (ou de se retrouver), d’échanger sur OpenStreetMap et de lancer des projets en commun.


	Zoomacom, 41 rue de la Télématique, Saint-Étienne, Auvergne-Rhône-Alpes, France
	https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Saint-%C3%89tienne
	
openstreetmap, osm, cartographie, rencontre



[FR Lille] Permanence associative autour du Libre - Le mardi 27 février 2024 de 19h30 à 22h00.

Vous avez décidé de reprendre en main votre vie numérique? Venez nous rencontrer le dernier mardi de chaque mois au Café Citoyen à Lille!


La permanence associative autour du Libre est une manifestation conviviale, ouverte à toutes et tous, organisée le dernier mardi (ou jeudi) de chaque mois par les associations Chtinux, Raoull & Deuxfleurs, avec l’amicale participation de Mycélium, CLX et Cliss XXI.


Rejoignez-nous pour y discuter joyeusement de Logiciel Libre, de Culture Libre, de données ouvertes (open data), de bidouille sous Linux, ou proposer vos idées d’évènements.


C’est aussi l’occasion d’obtenir un coup de main si vous rencontrez une difficulté sous Linux, ou si vous avez besoin de conseils pour migrer sur du Logiciel Libre.


Si vous venez avec votre ordinateur pour obtenir de l’aide technique, pour permettre à l’équipe bénévole de s’organiser, prévenez-nous via un courrier électronique à l’adresse: bonjour CHEZ raoull POINT org et/ou coucou CHEZ deuxfleurs POINT fr.


Le Café Citoyen est accessible en métro (station République - Beaux Arts). Une connexion Internet y est disponible, des prises électriques, de la place… Au bar, vous trouverez aussi de bonnes boissons avec et sans alcool, ainsi que de la petite restauration (notamment fromage ou tartines véganes).


Pour soutenir le Café Citoyen, nous vous demandons d’y acheter au minimum une consommation. Après avoir pris votre boisson ou votre en-cas au bar, vous pouvez nous rejoindre directement au deuxième étage.


Au plaisir de vous retrouver!


	Café Citoyen, 7 place du Vieux Marché aux Chevaux, Lille, Hauts-de-France, France
	http://chtinux.org/apropos/permanences
	
café-citoyen, permanence, raoull, chtinux, clx, logiciels-libres, mycelium, cliss21, deux-fleurs



[FR Le Mans] Permanence du mercredi - Le mercredi 28 février 2024 de 12h30 à 17h00.

Assistance technique et démonstration concernant les logiciels libres.


Attention, réservez votre place par contact (at) linuxmaine (point) org 


Planning des réservations consultable ici.


	Centre social, salle 220, 2ᵉ étage, pôle associatif Coluche, 31 allée Claude Debussy, Le Mans, Pays de la Loire, France
	https://linuxmaine.org
	
linuxmaine, gnu-linux, demonstration, assistance, permanence, logiciels-libres



[FR Beauvais] Sensibilisation et partage autour du Libre - Le mercredi 28 février 2024 de 18h00 à 20h00.

Chaque mercredi soir, l’association propose une rencontre pour partager des connaissances, des savoir-faire, des questions autour de l’utilisation des logiciels libres, que ce soit à propos du système d’exploitation Linux, des applications libres ou des services en ligne libres.


C’est l’occasion aussi de mettre en avant l’action des associations fédératrices telles que l’April ou Framasoft, dont nous sommes adhérents et dont nous soutenons les initiatives avec grande reconnaissance.


	Ecospace, 136 rue de la Mie au Roy, Beauvais, Hauts-de-France, France
	https://www.oisux.org
	
oisux, logiciels-libres, framasoft, atelier, rencontre



[FR Vandœuvre-lès-Nancy] Réunion OpenStreetMap - Le mercredi 28 février 2024 de 18h00 à 20h00.

Le groupe local Nancy de l’association OpenStreetMap France vous propose de participer aux réunions mensuelles ouvertes à tou·te·s !


Avec OpenStreetMap, participez à la construction d’une carte en ligne libre et gratuite, partagée avec le monde entier!


Participation aux ateliers


Le lieu la Fabrique des possibles nous est librement accessible lors de nos réunions.


Si vous souhaitez participer à distance, cela est possible depuis ce lien. Toutefois merci de nous en avertir pour que nous nous organisions en nous équipant et installant le matériel nécessaire.


	Fabrique des possibles, 164 avenue du Général Leclerc, Vandœuvre-lès-Nancy, Grand Est, France
	https://www.openstreetmap.fr/groupe-local-nancy
	
osm, fccl, osm-54, rencontre, cartographie, logiciels-libres, fabrique-des-possibles, openstreetmap



[FR Toulouse] Rencontres Tetalab - Le mercredi 28 février 2024 de 19h00 à 23h00.

Rencontre hebdomadaire des hackers et artistes libristes Toulousains.


Ouvert au public tous les mercredi soir.


Venez nombreux.


	Topic, 96 bis rue du Général Bourbaki, Toulouse, Occitanie, France
	https://www.tetalab.org
	
rencontre, tetalab, hacker, artistes-libristes



[FR Cysoing] Mercredis Linux - Le mercredi 28 février 2024 de 19h30 à 23h30.

L’Association Club Linux Nord Pas-de-Calais organise chaque mois une permanence Logiciels Libres ouverte à tous, membre de l’association ou non, débutant ou expert, curieux ou passionné.


Durant cette permanence, vous pourrez trouver des réponses aux questions que vous vous posez au sujet du Logiciel Libre, ainsi que de l’aide pour résoudre vos problèmes d’installation, de configuration et d’utilisation de Logiciels Libres.


N’hésitez pas à apporter votre ordinateur, afin que les autres participants puissent vous aider.


Dans une salle équipée d’un tableau blanc et d’un vidéoprojecteur, se dérouleront fréquemment des ateliers, des initiations, des discussions, des tests, des démonstrations, de l’entraide abordant le logiciel libre et de la dégustation de bières.


Cette permanence a lieu à l’EPN (Espace Public Numérique), 311 rue Salvador Allende à Cysoing.


	Espace public numérique, 311 rue Salvador Allende, Cysoing, Hauts-de-France, France
	http://clx.asso.fr
	
clx, permanence, linux, gnu-linux, logiciels-libres



[CA-QC Montréal] CiviCRM Montréal 2024 - Le mercredi 28 février 2024 de 09h00 à 17h00.

CiviCRM est un logiciel de gestion de contacts libre conçu pour les associations. Le logiciel permet de gérer les membres/adhésions, dons, dossiers, infolettres et autres intéractions avec vos publics.


Le 28 février 2024 aura lieu CiviCamp Montréal. Une conférence régionale regroupant des utilisateurs et développeurs du Québec, Canada et États-Unis.


Que vous soyez en processus d’évaluation de CiviCRM, une administratrice ou un administrateur expérimenté·e ou une personne qui fait de l’intégration ou du développement, CiviCamp Montréal est fait pour vous.


	UQÀM - Salle Polyvalente, 200 rue Sherbrooke Ouest, Montréal, Montréal, Québec
	https://civicrm.org/fr/events/civicamp/montreal-2024


[FR Toulouse] Événement Monnaie Libre Ğ1 - Le jeudi 29 février 2024 de 18h30 à 21h30.

Ce jeudi 29 février 2024 dès 18h30 à Lardenne, Toulouse, événement Monnaie Libre au 8 bis rue Jean d’Alembert 31100.


Moment convivial, auberge espagnole, amenez de quoi manger et boire, amenez vos stands pour le Ğmarché, explication sur la monnaie libre.


Bienvenue aux nouveaux et aussi aux junistes chevronnés pour nous aider. Nous vous attendons


	8 bis rue d’Alembert, Toulouse, Occitanie, France
	https://forum.monnaie-libre.fr/t/31-evenement-monnaie-libre-g1-a-lardenne-toulouse-29-fevrier-2024/29337/2
	
monnaie-libre, g1, gmarché



[FR Quimperlé] Point info GNU/Linux - Le vendredi  1 mars 2024 de 13h30 à 17h30.

Médiathèque de Quimperlé, place Saint Michel, pas d’inscription, entrée libre !


Mickaël, Johann, Pierre, et Yves vous accueillent.


Conseils, aide et infos pratiques GNU/Linux et Logiciels Libres.


Curieux ? Déjà utilisateur ? Expert ? Pour résoudre vos problèmes, vous êtes le bienvenu !


N’hésitez pas à venir avec votre PC si vous voulez une installation de GNU/Linux ou de venir avec votre périphérique récalcitrant (imprimante, scanner…) si possible.


Médiathèque de Quimperlé Tél: 02.98.35.17.30


	Médiathèque de Quimperlé, place Saint Michel, Quimperlé, Bretagne, France
	https://libreaquimperle.blogspot.fr/p/point-info-linux.html
	
dépannage, entraide, gnu-linux, logiciels-libres, mediatheque-de-quimperle, point-info, libre-a-quimperle, linux



[FR Paris] Soirée-rencontre avec l’équipe de radio Cause Commune - Le vendredi  1 mars 2024 de 19h30 à 22h00.

Libre à vous !, l’émission de radio de l’April sur les libertés informatiques est diffusée sur la radio associative Cause Commune, la voix des possibles.


La radio propose un nouveau un rendez-vous convivial chaque premier vendredi du mois à partir de 19 h 30 dans ses locaux à Paris: une réunion d’équipe ouverte au public avec apéro participatif à la clé. Occasion de découvrir le studio et de rencontrer les personnes qui animent les émissions.


La prochaine soirée-rencontre aura lieu vendredi 1 mars 2024 à partir de 19 h 30 au studio de la radio: 22 rue Bernard Dimey 75018 Paris. Inscription (non obligatoire, mais cela facilite l’organisation) sur le bloc-notes.


Frédéric Couchet, délégué général de l’April, sera présent.


	22 rue Bernard Dimey, Paris, Île-de-France, France
	https://pad.chapril.org/p/soireerencontremensuellecausecommune
	
april, radio, libre-à-vous, cause-commune, rencontre, soirée



[FR Annecy] Réunion hebdomadaire AGU3L Logiciel Libre - Le vendredi  1 mars 2024 de 20h00 à 23h59.

L’AGU3L Logiciel Libre à Annecy votre association se réunit tous les vendredis à 20h00.





⚠️ Vérifiez sur le site avant de vous déplacer, y a un bandeau en haut qui confirme la tenue de la réunion.


Le programme de la réunion, s’il y en a un, est sur notre site.   
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    N. D. T. — Ceci est une traduction de la lettre d’information publiée régulièrement par l’équipe de communication de la XSF, essayant de conserver les tournures de phrase et l’esprit de l’original. Elle est réalisée et publiée conjointement sur les sites XMPP.org, LinuxFr.org et JabberFR.org selon une procédure définie.


Bienvenue dans la lettre d’information XMPP, nous sommes ravis de vous retrouver ici ! Ce numéro couvre le mois d’octobre 2023.


Un grand merci à toutes les personnes qui nous lisent et à toutes les contributrices et tous les contributeurs !


Comme la présente lettre d’information, de nombreux projets et leurs efforts au sein de la communauté XMPP sont le résultat du travail bénévole de personnes. Si vous êtes satisfait des services et des logiciels que vous utilisez, pensez à dire merci ou à aider ces projets ! Vous souhaitez soutenir l’équipe de la lettre d’information ? Lisez la suite en bas de page.
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Annonces XSF
CertWatch

Récemment, un service XMPP a été la cible d’une attaque dite de la machine du milieu (machine-in-the-middle attack, MitM). Pour réduire les risques de telles attaques à l’avenir, un service d’alerte précoce appelé CertWatch a été publié par la communauté. Le service est gracieusement fourni par Stephen P. Weber (singpolyma). Retrouvez plus de détails ci-dessous.



XMPP Summit 26 & FOSDEM 2024

La XSF prépare le Sommet XMPP 26 («XMPP Summit»), qui doit avoir lieu les 1ᵉʳ et 2 février 2024 à Bruxelles (Belgique, Europe).

Dans la foulée du Sommet, la XSF se prépare aussi à être présente au FOSDEM 2024, qui aura lieu les 3 & 4 février 2024.

Vous trouverez tous les détails sur le Wiki. Merci de vous inscrire maintenant si vous prévoyez de participer, ce qui facilitera l’organisation. L’évènement est bien entendu ouvert à toute personne intéressée à y participer. Répandez la nouvelle autour de vous.

Atelier Vision et Stratégie XMPP

Rejoignez le prochain Atelier Vision et Stratégie XMPP pour discuter et mieux comprendre la communauté ! Nous demandons aussi vos avis sur différents sujets avec une focalisation sur le futur du réseau fédéré et de sa technologie. L’atelier aura lieu le mardi 14 novembre 2023 de 6:00 à 9:00 du matin UTC. Cet évènement aura lieu en ligne et en anglais (détails à venir). Tout le monde est bienvenu. Merci de répandre la nouvelle ! Si vous avez des questions, merci de les poster sur le salon XSF.

XMPP et le Google Summer of Code 2023

La XSF a été acceptée une fois de plus comme organisation hôte pour le GSoC 2023, et a reçu deux créneaux pour Contributeurs XMPP.


Sur Dino : 


	Support Windows pour Dino
	Misères Windows



Sur Moxxy:


	La première entrée de blog, qui détaille le plan pour implémenter la fonctionnalité basique de salons de discussion
	La seconde entrée de blog, qui décrit le plan pour implémenter la XEP-0045 dans la bibliothèque XMPP de Moxxy, monoxmpp.
	La troisième entrée de blog, qui dessine le plan d’implémentation frontal
	La quatrième entrée de blog, qui conclut avec la complétion du support de MUC par Moxxy






	The fourth blog post, concluding with Moxxy's completed MUC support.


Hébergement fiscal de projets par la XSF

La XSF propose un hébergement fiscal pour les projets XMPP. Veuillez postuler via Open Collective. Pour plus d’informations, consultez l'annonce blog. Projets actuellement hébergés :


	Coopérative Mellium


Évènements XMPP

	Rencontres XMPP à Berlin (remote) : réunion mensuelle des passionnés de XMPP à Berlin, tous les deuxièmes mercredis du mois.

	XMPP Italian happy hour: une rencontre web mensuelle du XMPP italien, qui commence le 16 mai et ensuite tous les troisièmes mardi du mois à 19:00 (évènement en ligne, avec mode de rencontre web et diffusion en direct).

	JabberFR et Libre en Communs seront présents au Capitole du Libre conference in Toulouse, France, les 18 et 19 novembre 2023.



Vidéos

	
Ok, but what is XMPP? - une introduction à XMPP facile à suivre


Articles

	XMPP—la Technologie Universelle de Messagerie Instantannée
	Attaque sur un serveur XMPP et nouvel outil appelé CertWatch: Récemment, le service XMPP de jabber.ru a été ciblé par une attaque de type machine du milieu (MitM). Pour réduire les risques de ce type d’attaque à l’avenir, un service précoce nommé CertWatch a été publié par notre communauté. Ce service est créé et gracieusement fourni par Stephen P. Weber (singpolyma).

	De nombreux articles ont été publiés sur cet incident. Trois entrées de blog sur le sujet sont présentés ici:
	jmp.chat sur la Détection et la Surveillance des Hommes-du-Milieu
	snikket.org sur l’attaque Homme-du-Milieu de jabber.ru
	Mitiger l’incident de l’interception Homme du Milieu de XMPP.ru Hetzner/Linode
	Autres représentations dans les médias:
	Bruce Schneier: Un service mouchard sur messagerie découvert via un certificat TLS expiré
	
Lauschangriff auf russischen Jabber-Server in Deutschland: Wer steckt dahinter?[DE]
	
Russischer Messaging-Dienst wurde in Deutschland abgehört [DE]
	
EuGH-Gutachterin: Deutschland darf Encrochat-Daten aus Frankreich beziehen [DE]





Nouvelles des logiciels
Clients et Applications

	Deux mois après la dernière sortie, Gajim 1.8.2 vient avec un meilleur support des passerelles, des salons de discussion améliorés, une méthode facilitée de changement de taille des polices, et de nombreux petits correctifs.

	Après plusieurs mois de dur travail, Monal 6.0 est finalement sortie. Cette version vient avec une nouvelle illustration par Ann-Sophie Zwahlen, le support des appels audio financés par la NGI Assure de l’UE via la Fondation NLnet and de nombreuses, nombreuses petites améliorations et correctifs. La liste complète des changements peut être trouvée dans cette entrée de blog.

	monocles chat 1.7.5 à 1.7.7 sont sortis. monocles chat 1.7.5 est maintenant disponible sur F-Droid, alors que 1.7.7 est pour l’instant seulement disponible sur Codeberg. Ces versions viennent avec de nombreuses améliorations de conception pour rattraper les clients de messagerie modernes. Il y a également beaucoup de nouveaux réglages, tel que le fond d’écran personnalisé, l’option souvent réclamée de basculer entre des avatars ronds et carrés (dans 1.7.7), et l’introduction du Material Design 3. Tenez-vous au courant de la version finale 1.8 en novembre!

	Conversations 2.12.12 est sortie, elle apporte le support du DNS privé (DNS over TLS), une icône de lancement à thème, and un correctif sur un problème rare de permission lors du partage de fichiers sur Android 11+.

	Cheogram 2.12.8-3 est sortie, venant avec des correctifs et des améliorations de la stabilité des appels.



Serveurs

	ejabberd 23.10 a été publiée et apporte le support de la XEP-0402: Marque-Page Natifs PEP, XEP-0421: Identifiant anonymes uniques pour les salons, and inclut de nombreux correctifs.

	isode a annoncé son M-Link 19.4 Édition Limitée



Bibliothèques et outils

	Comme mentionné plus haut, le service CertWatch a été publié.

	nbxmpp 4.4.0 et 4.5.0 sont sortis, et apportent le support de la XEP-0440: Capacité de Type Channel-Binding and inclut des correctifs.



Extensions et spécifications

La XMPP Standards Foundation développe des extensions XMPP dans sa série de XEPs en plus des RFCs XMPP.


Les développeurs et développeuses, et autres experts ou expertes en normes du monde entier collaborent à ces extensions, en développant de nouvelles spécifications pour les pratiques émergentes et en affinant les façons de faire existantes. Proposées par n’importe qui, les plus réussies finissent finales ou actives – selon leur type – tandis que les autres sont soigneusement archivées en tant qu’ajournées. Ce cycle de vie est décrit dans la XEP-0001, qui contient les définitions formelles et canoniques des types, états et processus. Pour en savoir plus sur le processus de normalisation. La communication autour des normes et des extensions se fait sur la liste de diffusion des normes (archive en ligne).

Extensions proposées

Le processus de développement d’une XEP commence par la rédaction d’une idée et sa soumission à l’Éditeur XMPP. Dans les deux semaines qui suivent, le Conseil décide d’accepter ou non cette proposition en tant que XEP expérimentale.


	Communiquer avec et interroger une IA: Ce document définit un protocole pour poser des questions à une intelligence artificielle ou lui demander de faire des prédictions

	Rencontre en ligne HTTP: Cette spécification définit un protocole d’extension pour demander des URLs d’une entité externe HTTP utilisable pour initier et inviter des participants à une rencontre en ligne.



Nouvelles extensions

	Pas de nouvelle XEP ce mois-ci.


Extensions ajournées

Si une XEP expérimentale n’est pas mise à jour pendant plus de douze mois, elle sera déplacée d’expérimentale à ajournée. Si une nouvelle mise à jour est effectuée, la XEP redeviendra expérimentale.


	Aucune XEP ajournée ce mois-ci.


Extensions mises à jour

	
Version 0.3.1 de la XEP-0377 (Rapport de Spam)


	Ajour de schéma XML. (egp)



	
Version 0.4.0 de la XEP-0424 (Rétractation de Message)


	Retrait de la dépendance à la XEP-0422 Épinglage de Message.
	Utilisation de l’attribut 'id' pour 'rétracter' un élément au lieu d’un élément enfant.
	Clarification de la règle commerciale au sujet de l’id' à utiliser pour rétracter un message. (jbc)



	
Version 0.3 de la XEP-0458 (Code de Conduite de la Communauté)


	Réponse au retour substantiel de JC Brand; ajout de Peter Saint-Andre comme co-auteur pour aider à répondre aux futurs retours. (psa)





Dernier appel

Les derniers appels sont lancés une fois que tout le monde semble satisfait de l’état actuel d’une XEP. Une fois que le Conseil a décidé que la XEP semblait prête, l’Éditeur XMPP lance un dernier appel pour recueillir des commentaires. Les commentaires recueillis lors du dernier appel peuvent permettre d’améliorer la XEP avant de la renvoyer au Conseil pour qu’il la passe à l’état stable.


	
Code de Conduite de la Communauté

	Ce document décrit le Code de Conduite de la Fondation pour le Standard XMPP (XSF). Ce Dernier Appel commence aujourd’hui et sera fermé le 2023-11-30.





Extensions stables

	Aucune XEP n’est passée à stable ce mois-ci.


Extensions dépréciées

	Aucune XEP déclarée dépréciée ce mois-ci.


Spread the news

N’hésitez pas à partager les nouvelles sur d’autres réseaux :


	Mastodon
	Twitter
	YouTube
	LinkedIn
	Lemmy instance (unofficial)
	Reddit (unofficial)



S’abonner à la lettre d’information mensuelle (en anglais)


Consultez également notre Flux RSS !


Vous recherchez des offres d’emploi ou souhaitez engager une consultante ou un consultant pour votre projet XMPP ? Visitez notre XMPP job board.

Contributions et traductions de la lettre d’information

Il s’agit d’un effort communautaire, et nous aimerions remercier les traducteurs et traductrices pour leurs contributions. Les volontaires sont les bienvenus ! Les traductions de la lettre d’information XMPP seront publiées ici (avec un certain retard) :


	anglais (original) : xmpp.org

	contributeurs généraux : Adrien Bourmault (neox), Alexander "PapaTutuWawa", Arne, cal0pteryx, emus, Jonas Stein, Kris "poVoq", Licaon_Kter, Ludovic Bocquet, melvo, MSavoritias (fae,ve), nicola, XSF iTeam




	français : jabberfr.org et linuxfr.org

	traduction : Adrien Bourmault (neox), alkino, anubis, Arkem, Benoît Sibaud, mathieui, nyco, Pierre Jarillon, Ppjet6, Ysabeau




	allemand : xmpp.org et anoxinon.de

	traduction : Jeybe, wh0nix




	italien : notes.nicfab.eu

	traduction : nicola




	espagnol : xmpp.org

	traduction : daimonduff, TheCoffeMaker






Aidez-nous à créer la lettre d’information

Cette lettre d’information XMPP est produite collaborativement par la communauté XMPP. La lettre d’information de chaque mois est rédigée dans ce simple pad. À la fin de chaque mois, le contenu du pad est fusionné dans le dépôt Github de la XSF. Nous sommes toujours heureux d’accueillir des contributeurs et contributrices. N’hésitez pas à vous joindre à la discussion dans notre salon public Comm-Team (MUC) et ainsi nous aider à soutenir cet effort communautaire. Vous avez un projet et vous voulez en parler ? Pensez à partager vos nouvelles ou vos événements ici, et à les promouvoir auprès d’un large public.


Tâches que nous effectuons régulièrement :


	rassembler les nouvelles dans l’univers XMPP
	brefs résumés de nouvelles et d’évènements
	résumé de la communication mensuelle sur les extensions (XEP)
	révision du projet de bulletin d’information
	préparation d’images pour les médias
	traductions
	communication via les comptes médias


Licence

Cette lettre d’information est publiée sous la licence CC BY-SA.

Télécharger ce contenu au format EPUB    
      Commentaires :
      voir le flux Atom
      ouvrir dans le navigateur
    
  






  
    Assemblée générale 2024 de l'April à Jussieu
  


  
      22 février, 2024 - 11:58
  


  
    La prochaine assemblée générale (AG) de l’April aura lieu samedi 16 mars 2024 après-midi à la Faculté des Sciences et Ingénierie, 4, place Jussieu 75005 Paris avec diffusion vidéo si cela peut être mis en place. 





Comme la Faculté nous prête un immense amphithéâtre toute la journée, nous avons décidé d’organiser une matinée entière, ouverte à tout le monde, de conf-éclair et l’après-midi, pour les membres, une rencontre avec Mathilde Saliou, journaliste à Next et autrice du livre Technoféminisme avant l’Assemblée Générale.

	lien nᵒ 1 : April.org (site web)
	lien nᵒ 2 : Tous les détails pratiques sur le wiki de l'April

Conférences éclairs

Les conférences éclairs sont des présentations très courtes (six minutes) qui s’enchaînent sur des sujets variés: présentation d’une initiative, d’un livre ou d’un film, d’un logiciel, d’un langage, d’un service, d’une association… C’est la diversité des sujets qui fait la richesse de l’événement. On découvre des personnes et des projets, on partage des idées, on ressort plein d’énergie et de motivation. Bien sûr, puisque cette proposition s’inscrit dans le contexte de l’April, ces conférences auront toutes un lien avec le Libre, entendu au sens large (logiciel libre, données ouvertes, licences libres…).


Ne soyez pas timides, votre sujet est forcément intéressant alors venez le partager avec les personnes présentes. Que vous soyez expert·es ou novices, c’est l’occasion de s’entrainer à en parler, en toute bienveillance. Et puis 6 minutes, c’est vite passé…


La date limite pour l’envoi des propositions est le 29 février. Il suffit d’écrire à confseclairs@april.org en indiquant votre nom ou votre pseudo ainsi que le titre de votre présentation et éventuellement un lien pour en savoir plus.

Assemblée générale de l’April

L’AG qui se tient en 2024 concerne le bilan de l’année 2023 et les perspectives de l’année à venir.


C’est l’un des événements les plus importants de la vie de l’association, l’occasion de voter le rapport d’activité et le bilan financier, de faire un point sur l’année qui vient de s’écouler, de rencontrer les autres membres et d’élire le conseil d’administration.


Ne suivez plus l’April de loin… rejoignez-la !


L’accueil se fera à partir de 13h30. De 14 h à 14 h 30, la journalise Mathilde Saliou (autrice du livre technoféminisme et travaillant à Next) fera une présentation sur le thème de la diversité de genre et l’inclusivité. L’assemblée générale aura lieu de 14 h 30 à 18 h, avec une pause goûter constituée de viennoiseries, café et jus de fruits.


Les informations pratiques sont sur la page wiki consacrée à l’AG.

April Camp

Comme chaque année, un April Camp est organisé le lendemain de l’AG.

RDV dimanche 17 mars à la Fondation pour le Progrès de l’Homme, pour participer à des ateliers en petits groupes ou à des discussions en plénière. Cette partie atelier est ouverte à tout le monde.


Venez en nombre!

Télécharger ce contenu au format EPUB    
      Commentaires :
      voir le flux Atom
      ouvrir dans le navigateur
    
  






  
    Projets Libres! Episode 16 et 17 - Castopod, plate-forme libre d'hébergement de podcasts
  


  
      22 février, 2024 - 05:49
  


  
    Projets Libres! vous propose une série en deux épisodes pour découvrir Castopod, plate-forme libre d’hébergement de podcasts.


Yassine Doghri et Benjamin Bellamy, les deux fondateurs de Castopod et la société Ad Aures, nous présentent aussi l’univers du podcast en général.


Une transcription est disponible pour les deux épisodes.

	lien nᵒ 1 : Lien vers l'épisode 1
	lien nᵒ 2 : Lien vers l'épisode 2
	lien nᵒ 3 : Projets Libres ! sur Mastodon
	lien nᵒ 4 : Projets Libres sur LinkedIn
	lien nᵒ 5 : S'abonner au podcast
	lien nᵒ 6 : Le site de Castopod
	lien nᵒ 7 : L'offre d'hébergement Castopod d'Ad Aures
	lien nᵒ 8 : Le site de la société Ad Aures

Les sujets abordés sont : 


Épisode 1 :


	Qu’est-ce qu’un podcast ?
	Quel rôle a joué Apple dans l’expansion du podcast ?
	Qu’est-ce que Podcast 2.0 ?
	La genèse de Castopod
	La présentation de la société Ad Aures, qui porte le projet



Épisode 2 :


	Les sources de revenus autour de Castopod
	Quelle est la communauté autour du projet ?
	La tarification de l’offre SaaS d’Ad Aures
	Qu’est-ce que le Fediverse ?
	Comment Castopod s’inscrit dans le Fediverse ?



Bonne écoute !


Extra technique à la fin de l’épisode 2 :


	Qu’est-ce que ça veut dire d’intégrer le protocole ActivityPub ?
	Qu’est-ce qu’OP3 (Open Podcast Prefix Project) ?


Télécharger ce contenu au format EPUB    
      Commentaires :
      voir le flux Atom
      ouvrir dans le navigateur
    
  






  
    Revue de presse de l’April pour la semaine 7 de l’année 2024
  


  
      19 février, 2024 - 20:22
  


  
    Cette revue de presse sur Internet fait partie du travail de veille mené par l’April dans le cadre de son action de défense et de promotion du logiciel libre. Les positions exposées dans les articles sont celles de leurs auteurs et ne rejoignent pas forcément celles de l’April.


	[ZDNet France] Non-respect de la licence GPL: Orange condamné en appel
	[Le Monde.fr] La France enterre son indice de durabilité des smartphones
	[InformatiqueNews.fr] Migration PostgreSQL: le choix de la première base de données
	[Clubic.com] Voilà comment Firefox pourrait revenir dans la course en 2024
	[Numerama] Qui est Marina Ferrari, la nouvelle secrétaire d'État chargée du Numérique?
	[ZDNet France] Règlement pour une Europe interopérable: une avancée pour les logiciels libres, pour la FSFE


	lien nᵒ 1 : April
	lien nᵒ 2 : Revue de presse de l'April
	lien nᵒ 3 : Revue de presse de la semaine 5
	lien nᵒ 4 :   








  
    Agenda du Libre pour la semaine 8 de l’année 2024
  


  
      18 février, 2024 - 18:43
  


  
    Calendrier Web, regroupant des événements liés au Libre (logiciel, salon, atelier, install party, conférence), annoncés par leurs organisateurs. Voici un récapitulatif de la semaine à venir. Le détail de chacun de ces 26 événements (France: 25, internet: 1) est en seconde partie de dépêche.

	lien nᵒ 1 : April
	lien nᵒ 2 : Agenda du Libre
	lien nᵒ 3 : Carte des événements
	lien nᵒ 4 : Proposer un événement
	lien nᵒ 5 : Annuaire des organisations
	lien nᵒ 6 : Agenda de la semaine précédente
	lien nᵒ 7 : Agenda du Libre Québec

Sommaire
	
	
[FR Grenoble] L’Atelier de Bidouille (ABIL) - Le lundi 19 février 2024 de 19h00 à 21h00.
	
[internet] Émission «Libre à vous!» - Le mardi 20 février 2024 de 15h30 à 17h00.
	
[FR Lyon] Soirée Pizza - Le mardi 20 février 2024 de 18h00 à 22h00.
	
[FR Lyon] OpenStreetMap, rencontre mensuelle - Le mardi 20 février 2024 de 18h30 à 20h00.
	
[FR Le Mans] Permanence du mercredi - Le mercredi 21 février 2024 de 12h30 à 17h00.
	
[FR Beauvais] Sensibilisation et partage autour du Libre - Le mercredi 21 février 2024 de 18h00 à 20h00.
	
[FR Vandœuvre-lès-Nancy] Partage de connaissances autour du navigateur Mozilla Firefox et de ses paramétrages - Le mercredi 21 février 2024 de 18h00 à 20h00.
	
[FR Toulouse] Rencontres Tetalab - Le mercredi 21 février 2024 de 19h00 à 23h00.
	
[FR Moncheaux] Mercredis Linux - Le mercredi 21 février 2024 de 19h30 à 23h30.
	
[FR Saint cloud] Authentification d’aujourd’hui et de demain - Le jeudi 22 février 2024 de 18h30 à 21h00.
	
[FR Nantes] Repair Café + Install Party - Le vendredi 23 février 2024 de 14h00 à 14h00.
	
[FR Montpellier] Introduction à l’intelligence artificielle - Le vendredi 23 février 2024 de 17h00 à 18h45.
	
[FR Montpellier] Booster Camp RAFLL2024 - Le vendredi 23 février 2024 de 19h00 à 22h00.
	
[FR annecy] Réunion hebdomadaire AGU3L Logiciel Libre - Le vendredi 23 février 2024 de 20h00 à 23h59.
	
[FR Villeneuve d’Ascq] Ateliers « Libre à vous » - Le samedi 24 février 2024 de 09h00 à 12h00.
	
[FR Nantes] Repair Café + Install Party - Le samedi 24 février 2024 de 09h30 à 11h30.
	
[FR Wimille] Retrouvez votre liberté numérique - Le samedi 24 février 2024 de 10h00 à 12h00.
	
[FR Ivry sur Seine] Cours de l’École du Logiciel Libre - Le samedi 24 février 2024 de 10h30 à 18h30.
	
[FR Marseille] Install Party GNU/Linux - Le samedi 24 février 2024 de 14h00 à 19h00.
	
[FR Ramonville Saint-Agne] Les ateliers du CULTe - Le samedi 24 février 2024 de 14h00 à 18h00.
	
[FR Avignonet-Lauragais] Ğmarché Graines & Plant(e)s - Le samedi 24 février 2024 de 14h00 à 18h30.
	
[FR Saint-Cyr-l’École] Conférence : « Mastodon, un réseau social alternatif à Twitter qui vaut le coup ?" - Le samedi 24 février 2024 de 14h00 à 16h00.
	
[FR Pau] Rencontre OSM Béarn - Le samedi 24 février 2024 de 14h00 à 16h00.
	
[FR Nantes] Permanence Linux-Nantes - Le samedi 24 février 2024 de 15h00 à 18h00.
	
[FR Quimper] Rencontres Linuxiennes - Le samedi 24 février 2024 de 16h00 à 18h00.
	
[FR Bury] Sensibilisation et partage autour du Libre - Le dimanche 25 février 2024 de 16h00 à 18h00.





[FR Grenoble] L’Atelier de Bidouille (ABIL) - Le lundi 19 février 2024 de 19h00 à 21h00.

L’Atelier de Bidouille Informatique Libre (ABIL) est ouvert à tous·tes les personnes qui n’arrivent pas à résoudre des problèmes avec leur ordinateur:


	trouver et installer un logiciel
	utiliser et/ou apprendre à utiliser un logiciel
	réinstaller ou installer un système d’exploitation
	monter un ordinateur
	réparer un ordinateur
	créer et/ou mettre à jour un site oueb
	… ou d’autres choses sur un ordinateur



L’atelier permet de résoudre son problème en compagnie de bénévoles et des participants qui ne sont ni expert·e·s en informatique, ni réparateur·rice·s, mais qui ont l’habitude de la “bidouille” et seront là pour vous aider à trouver l’information là où elle se trouve (si elle existe).


Pendant les ateliers, l’ABIL met à disposition du matériel: postes de travail, unités centrales à remonter ou installer, écrans, claviers, souris, pièces détachées, connexion Internet…


Attention, l’ABIL ne met à disposition que des systèmes d’exploitation et des logiciels libres. Si vous souhaitez résoudre un problème sur un système ou logiciel non-libre, apportez votre machine pour participer à l’atelier, muni des licences du système d’exploitation et/ou des logiciels concernés.


	Centre de loisirs enfance et famille, 2 rue Henri Ding, Grenoble, Auvergne-Rhône-Alpes, France
	http://www.abil-grenoble.org
	
abil, atelier, bidouille, logiciel



[internet] Émission «Libre à vous!» - Le mardi 20 février 2024 de 15h30 à 17h00.

L’émission Libre à vous! de l’April est diffusée chaque mardi de 15 h 30 à 17 h sur radio Cause Commune sur la bande FM en région parisienne (93.1) et sur le site web de la radio.


Le podcast de l’émission, les podcasts par sujets traités et les références citées sont disponibles dès que possible sur le site consacré à l’émission, quelques jours après l’émission en général.


Les ambitions de l’émission Libre à vous!


La radio Cause commune a commencé à émettre fin 2017 sur la bande FM en région parisienne (93.1) et sur Internet.


Depuis mai 2018, l’April anime une émission d’explications et d’échanges sur la radio Cause Commune sur les thèmes des libertés informatiques.


Libre à vous ! se veut avant tout une émission d’explications et d’échanges sur les dossiers politiques et juridiques que traite l’April, et sur les actions qu’elle mène.


Pour les libertés informatiques en général, et pour le logiciel libre en particulier.


Libre à vous ! c’est aussi un point sur les actualités du Libre, des personnes invitées aux profils variés, de la musique sous licence libre, des actions de sensibilisation.


Donner à chacun et chacune, de manière simple et accessible, les clefs pour comprendre les enjeux mais aussi proposer des moyens d’action, tel est l’objectif de cette émission hebdomadaire, qui est diffusée en direct chaque mardi du mois de 15 h 30 à 17 h.


L’émission dispose:


	d’un flux RSS compatible avec la baladodiffusion

	d’une lettre d’information à laquelle vous pouvez vous inscrire (pour recevoir les annonces des podcasts, des émissions à venir et toute autre actualité en lien avec l’émission)
	d’un salon dédié sur le webchat de la radio

	Radio Cause Commune, 

	https://www.libreavous.org* 



[FR Lyon] Soirée Pizza - Le mardi 20 février 2024 de 18h00 à 22h00.

Venez discuter avec nous d’informatique, d’écologie, de solidarité ou de logiciels libre, autour d’un verre ou d’une part de Pizza.


Ambiance sympathique et détendue.


Tous les mardis.


	Lalis, 7 place Louis Chazette, Lyon, Auvergne-Rhône-Alpes, France
	https://lalis.fr
	
rencontre, recyclage, upcycling, linux, mageia, vie-privée, lalis



[FR Lyon] OpenStreetMap, rencontre mensuelle - Le mardi 20 février 2024 de 18h30 à 20h00.

Discussion entre contributeurs lyonnais du projet OSM et acteurs intéressés.


Toute personne intéressée par OpenStreetMap peut s’intégrer à cette rencontre, tout particulièrement les débutants qui souhaiteraient des conseils pour se lancer.


Attention: nouveau lieu de réunion !


	Bibliothèque Université Lyon 3, 6 cours Albert Thomas, Lyon, Auvergne-Rhône-Alpes, France
	https://wiki.openstreetmap.org/wiki/FR:Lyon
	
osm, rencontre-mensuelle, contributeurs, openstreetmap, données-ouvertes, discussion



[FR Le Mans] Permanence du mercredi - Le mercredi 21 février 2024 de 12h30 à 17h00.

Assistance technique et démonstration concernant les logiciels libres.


Attention, réservez votre place par contact (at) linuxmaine (point) org 


 Planning des réservations consultable ici.


	Centre social, salle 220, 2ᵉ étage, pôle associatif Coluche, 31 allée Claude Debussy, Le Mans, Pays de la Loire, France
	https://linuxmaine.org
	
linuxmaine, gnu-linux, demonstration, assistance, permanence, logiciels-libres



[FR Beauvais] Sensibilisation et partage autour du Libre - Le mercredi 21 février 2024 de 18h00 à 20h00.

Chaque mercredi soir, l’association propose une rencontre pour partager des connaissances, des savoir-faire, des questions autour de l’utilisation des logiciels libres, que ce soit à propos du système d’exploitation Linux, des applications libres ou des services en ligne libres.


C’est l’occasion aussi de mettre en avant l’action des associations fédératrices telles que l’April ou Framasoft, dont nous sommes adhérents et dont nous soutenons les initiatives avec grande reconnaissance.


	Ecospace, 136 rue de la Mie au Roy, Beauvais, Hauts-de-France, France
	https://www.oisux.org
	
oisux, logiciels-libres, framasoft, atelier, rencontre



[FR Vandœuvre-lès-Nancy] Partage de connaissances autour du navigateur Mozilla Firefox et de ses paramétrages - Le mercredi 21 février 2024 de 18h00 à 20h00.

Bonjour l’Agenda du Libre,


Ce mercredi 21 février 2024 entre 18h et 20h, nous organisons un atelier libre à la Fabrique des possibles.


Au programme, partage de connaissances autour du navigateur Mozilla Firefox et de ses paramétrages pour une meilleure confidentialité sur Internet.


La participation est gratuite et si vous souhaitez y participer à distance, n’hésitez pas à nous contacter via l’adresse e-mail: contact@vandolibre.org


À mercredi !


	Fabrique des Possibles, 164 avenue du Général Leclerc, Vandœuvre-lès-Nancy, Grand Est, France
	https://vandolibre.org
	
fabrique-des-possibles, vando-libre, atelier, mozilla, firefox, logiciels-libres, atelier-libre



[FR Toulouse] Rencontres Tetalab - Le mercredi 21 février 2024 de 19h00 à 23h00.

Rencontre hebdomadaire des hackers et artistes libristes Toulousains.


Ouvert au public tous les mercredi soir.


Venez nombreux.


	Topic, 96 bis rue du Général Bourbaki, Toulouse, Occitanie, France
	https://www.tetalab.org
	
rencontre, tetalab, hacker, artistes-libristes



[FR Moncheaux] Mercredis Linux - Le mercredi 21 février 2024 de 19h30 à 23h30.

L’Association Club Linux Nord Pas-de-Calais organise chaque mois une permanence Logiciels Libres ouverte à tous, membre de l’association ou non, débutant ou expert, curieux ou passionné.


Durant cette permanence, vous pourrez trouver des réponses aux questions que vous vous posez au sujet du Logiciel Libre, ainsi que de l’aide pour résoudre vos problèmes d’installation, de configuration et d’utilisation de Logiciels Libres.


N’hésitez pas à apporter votre ordinateur, afin que les autres participants puissent vous aider.


Dans une salle équipée d’un tableau blanc et d’un vidéoprojecteur, se dérouleront fréquemment des ateliers, des initiations, des discussions, des tests, des démonstrations, de l’entraide abordant le logiciel libre tout cela autour d’un moment convivial.


Cette permanence a lieu au préfabriqué à côté de l’école au 20 rue de Bouvincourt, Moncheaux


	Ecole de Moncheaux, 20 rue de Bouvincourt, Moncheaux, Hauts-de-France, France
	http://clx.asso.fr
	
clx, permanence, linux, gnu-linux, logiciels-libres



[FR Saint cloud] Authentification d’aujourd’hui et de demain - Le jeudi 22 février 2024 de 18h30 à 21h00.

Nous vous proposons de nous retrouver autour du thème "Authentification" chez Outscale à Saint cloud, Proche de Paris.

Composé de mini-conférences (30/35 minutes), avec au programme pour cette soirée:


	ADNS (actualités du numérique de Sécurité) par Christophe Villeneuve et JF Baillette
	Le futur de l’authentification à l’ère de la blockchain par Renaud Lifchitz (Directeur Scientifique d’Holiseum)
	La technologie d’autorisation distribué par Bastien Vigneron et Clément Delafargue de Outscale (marque de Dassault Systèmes)

	Outscale, 319 bureaux de la Colline, Saint cloud, Île-de-France, France

	https://www.meetup.com/fr-FR/lizard_secu/events/297277278

	blockchain, authentification, cybersecurite, autorisation



[FR Nantes] Repair Café + Install Party - Le vendredi 23 février 2024 de 14h00 à 14h00.

Un ordinateur qui rame ou qui refuse de démarrer, venez le réparer en notre compagnie.


Marre de Windows et envie d’un peu de liberté, venez le libérer!


	Maison de Quartier du Breil, 52 rue du Breil, Nantes, Pays de la Loire, France
	https://alamaisondulibre.org
	
repair-café, install-party, logiciels-libres



[FR Montpellier] Introduction à l’intelligence artificielle - Le vendredi 23 février 2024 de 17h00 à 18h45.

Stability AI a lancé son premier modèle public et open source de génération d’images en août 2022.


Cet atelier orienté autour de la pratique proposera une introduction à l’utilisation de la dernière version du modèle, nommée XL, par l’intermédiaire d’interfaces open sources ou libres, permettant de communiquer avec le modèle et de lui faire générer des images à partir de phrases.


Sur inscription | GPS 43.60859/3.89329


	La Fabrique, médiathèque Émile Zola, 218 boulevard de l’Aéroport international, Montpellier, Occitanie, France
	https://montpellibre.fr
	
montpel-libre, intelligence-artificielle, atelier



[FR Montpellier] Booster Camp RAFLL2024 - Le vendredi 23 février 2024 de 19h00 à 22h00.

Au programme :


	Préparation des Rencontres Amicales Francophones du Logiciel Libre (https://rafll.org/)

	Choix des lieux et des salles
	Définition des comités locaux



Montpel’libre et API : Action of Public Interest vous présentent: Les Rencontres Amicales Francophones du Logiciel Libre 2024


Elles succèdent aux Rencontres Afrique France du Logiciel Libre, car leur cadre géographique s’agrandit.

Des présentiels sont organisés dans plusieurs villes francophones : Abidjan, Béjaïa, Dakar, Lomé, Meknès, Montpellier, Niamey, Ouagadougou et Sfax, qui se lient en distanciel, du mercredi 20 au dimanche 24 mars 2024 pour échanger informations et points de vue.


Journée après journée:

JOUR 1 - L’ÉDUCATION AUX USAGES DU NUMÉRIQUE, L’ENSEIGNEMENT, LA RECHERCHE ET LE LOGICIEL LIBRE

JOUR 2 - RENCONTRE DES LIBRISTES ET DES ACTEURS DE L’ÉCONOMIE SOCIALE ET SOLIDAIRE

JOUR 3 - LOGICIELS LIBRES ET DÉVELOPPEMENT DURABLE

JOUR 4 - NUMÉRIQUE DURABLE ET RESPONSABLE

JOUR 5 - RÉALISATIONS PARTICIPATIVES, CITOYENNES ET SOLIDAIRES L’idée d’un Montpel’libre Booster Camp est de se réunir le temps nécessaire entre adhérents, volontaires, partenaires et soutiens de Montpel’libre pour faire avancer des projets en cours, lancer de nouveaux projets. Les projets peuvent être de nature technique, des outils de communication, etc. Chacun est invité à participer en fonction de son temps disponible, de ses compétences, de ses envies, en présence ou à distance.


Cette rencontre permet de créer des synergies entre les différentes compétences et de favoriser la dynamique de groupe pour mener à bien des projets variés.


Les projets proposés lors du Booster Camp sont divers et peuvent concerner différentes thématiques, allant du développement de solutions techniques, à la création d’outils de communication, en passant par la gestion de projets, la formation ou encore l’organisation d’événements en lien avec Montpel’libre. Il est donc possible pour chacun, peu importe son domaine d’expertise, de trouver sa place au sein de ces projets et d’apporter sa contribution en fonction de ses compétences, de ses disponibilités et de ses envies.


Le format de ce Booster Camp est pensé pour s’adapter à tous les profils de participants. En effet, il est possible de prendre part aux projets de manière flexible, que ce soit en présence physique lors des rencontres ou à distance, en échangeant par vidéoconférence ou par le biais des outils de communication mis en place. Ceci permet d’inclure le plus grand nombre de personnes, y compris celles qui ne peuvent pas être présentes à Montpellier. Le Booster Camp est alors un véritable catalyseur d’énergie collective, propice à l’échange d’idées, la réflexion et la mise en action.


Au-delà des projets, le Montpel’libre Booster Camp s’inscrit également dans une démarche de partage des connaissances, de diffusion des savoir-faire et de renforcement de la cohésion entre les membres de la communauté. Des ateliers, des conférences ou des formations pourront être organisés en marge des projets, afin d’accroître les compétences des participants et d’améliorer la collaboration au sein du groupe. Cette approche permet de créer un environnement propice à l’apprentissage, l’innovation et la performance.


Inscription | GPS 43.60302/3.89809


	Atelier des Pigistes, 171 rue Frimaire, Montpellier, Occitanie, France
	https://montpellibre.fr
	
montpel-libre, rencontres, rafll, logiciels-libres, copil, booster, camp, communauté



[FR annecy] Réunion hebdomadaire AGU3L Logiciel Libre - Le vendredi 23 février 2024 de 20h00 à 23h59.

L’AGU3L Logiciel Libre à Annecy votre association se réunit tous les vendredis à 20h00.





⚠️ Vérifiez sur le site avant de vous déplacer, y a un bandeau en haut qui confirme la tenue de la réunion.


Le programme de la réunion, s’il y en a un, est sur notre site.   







  
    Sortie de LuneOS « Eiskaffee »
  


  
      16 février, 2024 - 20:16
  


  
    Tentés par un café glacé ? LuneOS « Eiskaffee » vient de sortir !


LuneOS est une distribution GNU/Linux pour téléphones mobiles et tablettes, héritière de feu webOS. Le projet est porté par l’équipe webOS-Ports, dont le but est de faire revivre webOS sur les matériels contemporains.




	lien nᵒ 1 : Lien vers l'annonce officielle
	lien nᵒ 2 : Dépôts du projet sur GitHub
	lien nᵒ 3 : Images de LuneOS pour essayer

Sommaire
	Petits rappels et lexique
	
Fin du forum webOS Nation et autres tracasseries techniques	Mort du « builder » dédié à LuneOS



	
Les changements majeurs	Passage de Qt 5 à Qt 6
	Utilisation du compositeur Wayland de webOS OSE
	Changement de moteur Chromium
	Migration générale vers les composants de webOS-OSE



	
Téléphones et tablettes: vers plus de Linux « mainline »	Le matériel Pine64
	Le matériel Android



	
Plans pour la prochaine version	Continuer la migration vers l’infrastructure de webOS-OSE
	Continuer le travail sur le matériel supporté
	Compléter l’espace applicatif



	Envie d’essayer ?


Voici bien longtemps que l’équipe de webOS-ports n’avait fait de nouvelle version de LuneOS. De nombreux changements de fond, de nouveaux téléphones et tablettes, des difficultés techniques mais aussi une  équipe développement modeste expliquent ce rythme un peu lent qui avance selon le temps libre de chacun.


Pendant ce temps, des versions de test de LuneOS ont été régulièrement mises à disposition sur Github, dans le dépôt « luneos-testing ». Cela permet aux personnes intéressées d’essayer LuneOS, tout en gardant à l’esprit que ce ne sont que des versions intermédiaires.

Petits rappels et lexique

Le projet s’appuie sur Yocto, webOS-OSE, Halium et SHR. Il utilise OpenEmbedded comme environnement de compilation. Cette dernière version de LuneOS se base sur la version « Kirkstone » de Yocto. Ces projets ne vous disent rien ? Voici un rapide lexique :


	
OpenEmbedded est un environnement de compilation, qui utilise un ensemble de « recettes » pour décrire les composants à compiler et installer.
	
Yocto est un ensemble de recettes prêtes à l’emploi qu’on peut utiliser pour se construire une distribution Linux personnalisée. Les recettes mises à disposition vont du noyau Linux à Firefox, et forment un ensemble déjà assez complet.
	
SHR est un système d’exploitation GNU/Linux s’appuyant aussi sur Yocto et OpenEmbedded, et orienté téléphones. Il a connu son heure de gloire à l’époque des téléphones Openmoko comme le FreeRunner. Seule une petite partie est maintenant réutilisée pour les besoins de LuneOS.
	
Halium est un ensemble d’utilitaires et d’images Android permettant de faire tourner un Android minimaliste dans un container dédié sur la distribution hôte. Cela permet d’exploiter les pilotes et firmwares disponibles seulement pour Android, tout en gardant le reste de l’OS sur une pile GNU/Linux/systemd/Wayland classique.
	
webOS-OSE est une distribution Linux maintenue par LG, héritière du code de webOS, et dont LuneOS reprend maintenant beaucoup de composants logiciels. 



À l’exception des blobs utilisés pour faire tourner les pilotes Android, l’ensemble de la distribution est libre : tout le monde peut, s’il le veut, recompiler sa propre image chez soi. 

Fin du forum webOS Nation et autres tracasseries techniques

Le forum « webOS Nation », qui regroupe des discussions autour de webOS au sens large (vieilles versions de webOS, mods, LuneOS…) a connu quelques turbulences ces dernières années. Devant une fermeture imminente du site web, un nouveau site  webOS Archive a été mis en place, avec notamment la majorité des archives des forums de webOS Nation. Un nouveau forum a été mis en place, reprenant globalement le style de webOS Nation.


Sans avoir une activité folle, la communauté autour de webOS reste présente, notamment grâce à la présence aujourd’hui de webOS sur les téléviseurs.

Mort du « builder » dédié à LuneOS

Suite à plusieurs avaries, le builder « Jenkins » a dû prendre une retraite bien méritée. Malheureusement cela implique pour l’équipe de webOS-ports de compiler les différentes images de LuneOS chez soi, ce qui n’est pas très pratique (sans être une catastrophe). Sur une machine raisonnablement puissante, la création d’une image de LuneOS depuis zéro demande plusieurs heures, il faut donc parfois s’armer de patience. Heureusement Yocto permet de mutualiser les résultats de compilation pour les architectures semblables, ce qui fait gagner beaucoup de temps.

Les changements majeurs

Depuis la dernière version publique de LuneOS, beaucoup de changements de fond ont eu lieu. On retrouve entre autres:

Passage de Qt 5 à Qt 6

LuneOS utilise maintenant Qt 6.5.2, l’une des dernières disponibles.

Utilisation du compositeur Wayland de webOS OSE

Le compositeur Wayland propre à LuneOS luna-next a été abandonné, au profit du compositeur Wayland de webOS OSE surface-manager. Cependant la partie graphique (codée en QML) a été conservée, et l’expérience utilisateur reste donc très similaire.

Cela permet de se concentrer sur la partie GUI du compositeur, tout en bénéficiant des mises à jour venant de OSE relatives au cœur même du compositeur.

Changement de moteur Chromium

Les apps webOS utilisant intensivement HTML/Javascript/CSS, l’affichage nécessite un moteur web bien à jour et optimisé. Jusqu’à la dernière version, LuneOS utilisait QtWebEngine, fourni par Qt, pour faire tourner les applications.

Cependant webOS-OSE fournit son propre moteur basé sur chromium, indépendant de Qt et optimisé pour une utilisation embarquée. LuneOS a donc également migré vers cette nouvelle infrastructure logicielle, adoptant ce composant WebAppManager.

Migration générale vers les composants de webOS-OSE

Plus généralement, les composants hérités de feu Open WebOS ont été remplacés par leur équivalent dans webOS-OSE, plus récents et encore maintenus par LG. Pour cette version de LuneOS, la version 2.23.0 de webOS-OSE est utilisée comme base.

Cette migration inclut notamment l’utilisation des « Enhanced ACG », un modèle de sécurité plus efficace utilisé pour la communication entre les services de webOS et les apps.


Ces changements, qui pour la plupart ne sont pas visibles à l’utilisation, apportent de multiples bénéfices pour LuneOS :


	une réutilisation plus large du code de webOS-OSE (maintenu par LG), ce qui implique moins de maintenance côté webOS-ports
	meilleure stabilité des composants, qui sont utilisés depuis des années dans les téléviseurs et appareils LG
	la rétro-compatibilité a tout de même pu être assurée pour les vieilles apps webOS, grâce à des modifications mineures dans certains composants
	plus de facilité pour mettre à jour les composants venant de webOS-OSE


Téléphones et tablettes: vers plus de Linux « mainline »

Dans le domaine des distributions Linux pour téléphones et tablettes, on parle de noyau « mainline » pour désigner l’utilisation directe du code source venant du noyau Linux, par opposition à l’utilisation d’un code source dérivé et proposé par un constructeur. Ce dernier est souvent proposé dans une vieille version, avec une maintenance très limitée dans le temps.


Cependant, utiliser un noyau « mainline » est à double tranchant : d’un côté, on bénéficie des dernières avancées du noyau, et des dernières versions des pilotes libres. Mais de l’autre, cela signifie devoir se passer des pilotes proposés par le constructeur (pour le son, le GPS, le modem…), qui souvent n’ont jamais été proposés à l’inclusion dans le code source principal de Linux.


Au final, dans le cas de LuneOS, trois voies se dessinent lorsqu’il s’agit de faire tourner l’OS sur un téléphone ou une tablette :


	Le constructeur remonte ses changements dans le noyau Linux, et s’appuie sur un développement open-source: Pine64 et Purism sont deux exemples récents de cette approche. C’est le cas idéal pour LuneOS, où des pilotes open-source bien intégrés peuvent être utilisées pour faire fonctionner les composants matériels.
	Le constructeur ne propose qu’une version Android de ses pilotes et du noyau; ce dernier reste figé dans une même version, relativement récente, avec une maintenance minimale. LuneOS va alors utiliser Halium pour profiter des pilotes faits pour Android, tout en gardant le reste du système sur une pile logicielle « systemd/glibc » classique. Cette situation reste très présente, car l’immense majorité des téléphones et tablettes du marché tournent sur Android.
	Le constructeur propose une vieille version du noyau, non maintenue, et dont les limitations deviennent problématiques pour LuneOS. Dans ce cas, LuneOS va tenter d’utiliser un noyau plus récent, mais qui a un support partiel du matériel. Cette stratégie a souvent un résultat très mitigé, avec de gros manques fonctionnels. En gros, c’est la tentative de la dernière chance avant l’abandon du support de ce matériel.


Le matériel Pine64




Comme évoqué plus haut, Pine64 cultive ses liens avec la communauté open-source, et incite celle-ci à proposer leurs OS sur leur matériel. On retrouve ainsi de nombreux OS comme PostmarketOS, Plasma Mobile ou encore Ubuntu Touch. LuneOS a pris le train en marche très tôt, et peut aujourd’hui s’installer sur le Pinephone, le Pinephone Pro ainsi que sur la tablette PineTab 2.


Pour le Pinephone et le Pinephone Pro, LuneOS nécessite maintenant l’installation préalable de Tow-boot sur le téléphone. Ce dernier est un dérivé de U-Boot, qui vise à standardiser et faciliter le démarrage des OS sur du matériel embarqué.


Comme ce matériel tourne avec une version très récente du noyau Linux, il est possible pour LuneOS de lancer Waydroid; cependant cette fonctionnalité est jeune et nécessite encore beaucoup de travail.

Le matériel Android

LuneOS peut s’installer sur de nombreux autres téléphones (et sur la vénérable tablette HP Touchpad), grâce à l’utilisation de Halium (ici en version 9.0).


Cependant, même s’il n’est pas prévu d’abandonner les téléphones et tablettes Android, les efforts se concentrent de plus en plus sur le matériel pour lequel un noyau « mainline » existe.

Plans pour la prochaine version
Continuer la migration vers l’infrastructure de webOS-OSE

Mettre à jour les composants vers la dernière version de webOS-OSE, et finir la migration:


	mettre à jour le moteur web vers Chromium 108 (tout juste sorti du four chez LG)
	re-baser l’infrastructure audio et multimédia de LuneOS sur les composants fournis par webOS-OSE
	travailler également sur le support des caméras


Continuer le travail sur le matériel supporté

	Avoir un noyau « mainline » fonctionnel pour Tenderloin, Hammerhead, Mido and Tissot.
	Fournir une image GSI unique pour les téléphones Android, permettant de faciliter grandement le support d’autres téléphones


Compléter l’espace applicatif

	Améliorer ou ajouter des apps de base comme Camera, Flashlight, Audio Player ou Video Player, et améliorer les composants QML.
	Essayer de profiter du travail fait par la communauté sur les TVs LG « homebrew » : webOS Brew



Envie d’essayer ?

Pour le téléchargement et l’installation, c’est par ici. Il existe notamment une image pour émulateur x86-64, utilisable directement dans VirtualBox.


L’équipe webOS-ports est présente sur IRC (Libera:#webos-ports) ou encore Telegram.

Télécharger ce contenu au format EPUB    
      Commentaires :
      voir le flux Atom
      ouvrir dans le navigateur
    
  





  	1
	2
	3
	4
	5
	6
	next ›
	last »




        


        
        
      

 



      
              
          


  
  
    

  
 











  


  


 



  
  
    




  


  


 



  
  
    
  


Inscrivez-vous aujourd'hui à l'infolettre pour découvrir les
enjeux du logiciel libre, des outils et des moyens
d'actions. Prenez le contrôle de vos libertés
informatiques. Suivez nos actions en cours et à venir.
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