Merci aux Geekfaeries. Et a toutes
les personnes qui y participent,
costumeées ou non.

C'est pour les attirer sur le village
du libre que les bénévoles de

I'April ont décidé de créer des jeux |
I de société inspirés de jeux ; N

existants a n de les sensibiliser |
aux enjeux du logiciel libre et les
prévenir des monopoles et des

| manipulations faites par des
multinationales comme les

i GAFAM.
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Il parait qu'une séance ne su t pas Et beaucoup veulent désormais en
pour tester tous les evénements sortir et retrouver une sorte
libristes proposés. Prévoir plusieurs d'autonomie. Mais Rome ne s'est pas
rendez-vous... faite en un jour...

Voici un tableau de rappel :
Alors, cet été, quand les copaines sont
venu es me voir pour se libérer, j'ai
décidé de les y aider et de les
accompagner dans leur démarche.
Lentement mais sGrement, sur un an.

Groupe de copaines| Mois ou événement

J'ai ouvert mon agenda et j'ai bloqué
une dizaine de rendez-vous pour les
faire participer a des événements
libristes.

Comme une série d'aventures
numeérigues, entre copaines, qui
commencerait a la rentrée !
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Ca fait des années que je tanne les
copaines en leur disant de passer au
Libre et de quitter les GAFAM (Google,
Amazon, Facebook, Apple et Microsoft)
| mpossible de les faire sortir de ces
services privateurs remplis de trackers
et de publicité ciblée.

Je restais la seule a boycotter les
produits des multinationales pour
utiliser des solutions libres et
éthiques.

Depuis le deuxieme mandat de Trump
et le témoignage du juge Guilloux,
considéré a présent comme un
terroriste par les Etats-Unis,
nombreuses sont les personnes a se
rendre compte de la dépendance que
nous avons développée face
au numeérique états-unien.

2

Groupe de copaines| Mois ou événement

Septembre Dé s valeur 2
Commencons par un atelier de
formation a des logiciels libres.

C'est une session pratique et
pédagogique visant a découvrir,
apprendre et maitriser des outils
informatiques libres, alternatifs a
ceux des GAFAM.

Les copaines ont choisi des ateliers
pour débutant-es et moi pour
expert es. Nous avions plusieurs
possibilités : bureautique, graphisme,
multimédia, programmation, sécurité
ou éducation, il n'y avait plus qu'a
choisir.

C'est parti pour cette

premiere étape vers

la liberte !

15
Juin Dé s valeur 17
Pour nir en beauté nos exploits,

allons aux Geekfaeries !

Ce festival est dédié a la culture geek
sous toutes ses formes : jeux de
société, jeux vidéo, jeux de roéle,
logiciel libre, hacking et bien plus.

C'est |la que j'ai découvert pour la
premiéere fois le Libre et ses valeurs,
lors d'une table ronde dans

« La Grande Tente Acule ».

Dans le village du Libre, il est proposé
d'enregistrer sa voix, de colorier des
ceuvres sous licence libre ou de
découvrir le Libre grace a des

jeux de société.

Et de discuter évidemment !
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Dé s valeur 9
+ Le dé le plus élevé
est assigné a la libriste

Janvier

Cette semaine allons skier en Suisse.

Ca tombe bien : ce week-end, les
Rencontres Hivernales du Libre (RHL)
sont organisées a Saint-Clergue par le
GULL SwissLinux.org,

Ces rencontres rassemblent chaque
année des libristes, artistes,
hacktivistes, profs, technicien-nes et
simples curieux-ses dans une
ambiance collaborative et chaleureuse.

C'est tout-a-fait ce qu'il nous faut
pour terminer notre séjour
et réechau er notre hiver.

Février Dé s valeur 11

Apreés la Suisse, la Belgique.

J'emmeéne les copaines au FOSDEM
(Free and open source software
developers' European meeting).

Cest le plus grand rassemblement
européen de développeur-ses et
utilisateurices de logiciels libres. Il y
aura beaucoup de geeks venant de
toute I'Europe.

Et bien sir, des conférences, des
ateliers et de la biere.

Risque élevé de nuits blanches
parsemées de discussions
interminables pour refaire

le monde !

9

M ai Dé s valeur 14

+ La libriste ne prend aucun dé

Ce mois-ci, j'emmene les copaines aux
Journées Du Logiciel Libre (les JDLL).

C'est un événement historique a Lyon,
avec, comme toujours, des ateliers, des
conférences et des stands pour
découvrir le libre.

Nous espérons retrouver les libristes
rencontré es aux evenements
precedents. J'ai regardé le programme
et ai repéré deux ou trois conférences
a ne pas rater.

J'en pro terai également pour
renouveler ma cotisation a
I'April et faire un don a
Framasoft, comme chaque
année.

Octobre Deé s valeur 5
Les copaines sont tellement motivé es
gu'iels veulent a présent libérer leur
ordinateur.

Participons a une I nstall party,
organisée par un GULL (Groupe
d'Utilisateurices de Logiciels Libres)
pour découvrir puis installer des
distributions libres.

Nous avons regardé sur I'Agenda du
Libre pour voir ou aurait lieu la
prochaine prés de chez nous.

Les copaines ayant du mal a choisir
une distribution libre, chacune avec
ses spéci cités, avantages et
inconveénients, je leur propose
d'avoir la méme que moi. Je
pourrai ainsi les aider en

cas de besoin.



Dé s valeur 7
Communication interdite

Mars

Mon ordinateur ne se recharge plus.
| mpossible de le rallumer.

Une occasion d'assister a un repair
café, événement gratuit, convivial et
collaboratif, ou des bénévoles aident
les participant-e-s a réparer leurs
objets du quotidien, plutdt que de les
jeter.

L'objectif de ce genre d'événement est
de lutter contre I'obsolescence
programmeée, de réduire les déchets et
de promouvoir une économie circulaire
et solidaire.

Mieux vaut réparer
gu'acheter !
10

Décembre Dé s valeur 7
Nous avons désormais une
distribution libre et utilisons des
logiciels libres.

Mais parmi nous, certain-es n'ont
toujours pas changé d'adresse
électronique et continuent d'utiliser
Gmail ou Outlook. Il est temps de
leur faire découvrir l'initiative
Démailnagement.

J'ai vu qu'une des associations de
notre département proposait une
séance d'entraide informelle.

Les copaines vont pouvoir dé nir
leurs besoins, choisir leur
hébergeur

et obtenir de l'aide.

7
Merci les chatons !

Dé s valeur 5
+ Tous les dé s seront
réalisées par la libriste

Novembre

Ca fait deux mois que les copaines ont
découvert le Libre.

J'ai donc décidé de les amener au
Capitole du libre, un événement
annuel et toulousain, organisé par
|’association Toulibre.

Pendant deux jours, des conférences et
des ateliers sont proposés. Il y a
egalement des stands associatifs avec
des bénévoles qui auront forcément
les réponses aux questions qui nous
résistent.

Une bonne occasion de faire
de nouvelles rencontres
dans une ambiance festive.

6 J'ai hate d'y étre !

Avril Dé s valeur 14
Les beaux jours revenant, je propose a
mes copaines une cartopartie.

C'est une rencontre ou des
contributeurices d'Open Street Map
gui se rassemblent pour cartographier
collectivement une zone géographique,
généralement une ville ou un quartier.

L'objectif est d’enrichir les données
libres et ouvertes d’'Open Street Map,
la « Wikipédia des cartes ».

Nous installons |'application Street
Complete sur nos téléphones et
répondons aux questions posées.

J'ai pris ma gourde et ma
casquette, on ne sait

jamais !
11



Aide - mémoire

Aide - mémoire

Aide - mémoire

Aide - mémoire

Aide - mémoire

Aide - mémoire

Aide - mémoire

Aide - mémoire

Aide - mémoire




Aide - mémoire

Aide - mémoire

Aide - mémoire

Aide - mémoire

Aide - mémoire

Aide - mémoire

Aide - mémoire

Aide - mémoire

Aide - mémoire
















2|3

12

¢|I€

L6

7|8

8

L||8






213

1112

2
0

C
5

L1 ¢

4115

9
9

S
8

S

1%
>

8

3116

/118






213

112

2
0

C
5

L1 <

4115

9
9

S
8

S

1%
>

8

3116

/118






Comme vous l'aurez compris
chaque famille correspond & une
thématique

- les lamas (cartes bleues)
représentent des associations ;
- les chats (oranges), des
services en ligne ;

- les manchots (vertes), des
distributions Ilibres ;

- et les gnous (marrons), des
logiciels libres.

Seuls les logo étant représentés
sur les cartes, nous vous
proposons de les découvrir plus
en détail dans les pages qui
suivent.

N'ayant que peu de place, nous
avons décidé d'inserrer des QR
codes plutdét que du texte.

Bonne découverte !

DEMERDIFIER
VOTRE NUMERIQUE

LIVRET
EXPLICATIF

Tusky

Mozilla
Thunderbird

&

GadgetBridge

Omni
Notes

Exodus
Privacy

14

Wikipédia
Les GULLS et
autres orga
3




Les associations

la
guadrature
du net
Open
Street
Map
2 15
Les services en lignes Les applis téléphone

Framadate

PeerTube

Etherpad

Joplin

Conversations

F-Droid

OsmAnNd

13




Les logiciels libres

Inkscape
VLC
media
player
Gimp
LibreOffice
Krita
Mozilla
Firefox )
Scribus
8 9
Mastodon
I'"Agenda
du Libre
KDE
BigBlueButton
Enlightenment
Jitsi
LXQt

12

CryptPad

5




Mageia

Fedora
Luanti
FreeBSD
Primtux
e/ OS
10 7
Les distributions
Keepass
Debian
Ubuntu
OBS
Linux Mint Studio
Zorin OS Blender
6 11




Nous tenons a remercier
particulierement David Revoy. En
choisissant de placer ses dessins
sous licence libre, il permet leur
utilisation, leur modi cation et leur
redistribution. L'ensemble des
décors du jeu, provient de I'image :
Signing : session in Amiens

Merci a Wikipedia et WikiCommons
pour les logos.

DEMERDIFIER
VOTRE NUMERIQUE

LIVRET DE
REGLES

Au début de chaque évenement :

- distribuer 40 cartes (9 x 4 familles
+ 4 libertés) ;

- faire une pile, face cachée, avec les
cartes dé ;

- distribuer a chaque joueureuses une
carte aide-mémoire et une carte
communication.

Dans le livret Agenda Libriste, chaque

évenement indique un niveau de

di culté. Il faut piocher des cartes

dé jusqu'a ce que la somme de leur

valeur atteigne précisément le niveau

demandé. Ensuite, chaque carte dé

est placée face visible.

Lee joueureuse ayant la carte liberté 4

devient la Libriste et recoit la carte du
méme nom. C'est iel qui
choisira la premiére carte
dé parmi celles retournées.

Trois a cing joueureuses peuvent
s‘amuser ensemble a n d'étre
sensibilisé-es.

La durée du jeu varie selon les
éevenements, leur di culté et, bien
sdr, la chance au tirage.

Tout le monde peut y jouer. Enfants,
ados, adultes, geeks ou pas. Il su t
d'aimer les dé s'!

Chaque personne engagée doit remplir
les objectifs assignés au début de
chaque événement. || faut savoir se
coordonner et ne pas faire d'erreur.

Dans cette boite, dix étapes pour
découvrir le numérique libre, ses
évéenements, ses outils.




Ce jeu s'inspire de The Crew, jeu de
plis coopératif.

Le but est de découvrir le Numérique
Libre. Les joueureuses doivent
accomplir di érents dé s.

Ces dé s se compliquent au fur et a
mesure de I'avancement du jeu, ainsi
que les échanges.

Découvrez les regles dans les pages
suivantes.

Merci a Gee pour le jeu de mots du
titre et a Benj qui en a fait le design.
Merci également aux membres du
groupe sensibilisation de I'April qui
ont réalisé ce projet : Marie-Odile,
Lucile, Didier, Fil, Benoit,
Sébastien, Echarp et
Bookynette. Merci a toutes
les personnes qui ont testé

le prototype.
2

Les cartes dé sont ensuite réparties
dans le sens horaire aux autres
joueureuses, sans possibilité de
refuser.

Un dé est réussi lorsque la ou les
cartes sont remportées par la
personne l'ayant choisi et/ou qu'il
n'est plus possible d'échouer.

La carte dé est alors retournée.
Quand tous les dé s sont accomplis,
alors I'événement est remporté. || est
alors possible de passer a
I'événements suivant.

Si un seul dé n'est pasréalisé alors
I'événement est raté. Les joueureuses
doivent redistribuer les cartes

et recommencer avec les

mémes dé s.

~

Pour chaque évenement, toutes les
cartes sont distribuées dans le sens
horaire a I'ensemble des joueureuses.
Le pli est remporté par la personne
ayant joué la carte la plus forte.

Il y a quatre familles de cartes : gnu
(marrons), tux (vertes), lama (bleues),
chaton (oranges). Chacune contient des
cartes numeérotées de 1 a 9.
Il faut, si cela est possible, suivre la
couleur demandée en début de pli.
Sinon, une carte d'une autre série peut
étre jouée.
Les cartes libertés (violettes) sont
comme des atouts. Elles remportent
les plis quelque soit la couleur initiale
demandée. Elles sont numérotées de 0
a 3.
Une extension arrive...
Avec des cartes dangers et
des applis pour téléphones.

Comme dans tout jeu de pli, il est
interdit de communiquer ou de
montrer ses cartes.

Mais des cartes de communication
permettent d'échanger certaines
informations. Elles ne sont utilisables
gu'une fois par événement avant le
début d'un pli.

Trois types d'information sont permis.
Pour communiquer il est possible de
placer sur la table une carte de son
jeu face visible et d'y positionner la
carte communication :

- en haut, si la carte est la plus forte
de la famille,

- au milieu, si c'est la seule détenue,
- en bas, si c'est la plus faible.

Elle est alors remplacée dans

la main par une carte

aide-mémoire.

La communication peut

parfois étre interdite. S




